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Capitulo 1

Bienvenido/a a Live.

1.1  El equipo de Ableton le quiere decir:
jGracias!

Live nace del deseo de los misicos de disponer de una manera mas eficaz de crear, producir e
interpretar misica usando una computadora. Hemos invertido muchos esfuerzos en hacer de Live
un programa fécil y divertido de usar, y, al mismo tiempo capaz de ayudarle a crear misica con
el méximo nivel de precisién y sofisticacién. Pero nuestros esfuerzos no se acaban aqui. Mien-
tras lee estas lineas... seguramente una nueva versién mejorada de Live estd ya disponible para
su descarga. Por favor, visite nuestro sitio web ahora mismo', o seleccione el comando "Buscar
actualizaciones" en el mend Ayuda.

Esperamos que disfrute usando Live y que el programa le ayude a mejorar su proceso creativo.

El equipo de Ableton

1.2  3Qué novedades trae Live 92

1.2.1  Soporte para dos monitores

Ahora Live puede visualizarse en dos monitores a la vez. Esto le permite, por ejemplo, trabajar
con las vistas Session/Arrangement y Clip/Device simultaneamente, o dedicar un Gnico monitor
para la edicién detallada de los clips MIDI.

1 hitp://www.ableton.com/downloads
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1.2.2  Avutomatizacién en la vista Session

¢ Ahora es posible grabar y editar automatizacién en los clips de la Vista Session (pagina
292). Las envolventes de automatizacién aparecen en los selectores Device y Control de
clip, junto a las envolventes de modulacién. La automatizacién de los clips en Session se
convierte en automatizacién en la linea temporal cuando se graba desde Session al Arran-
gement, y viceversa cuando se traen clips de Arrangement de vuelta a Session.

1.2.3  Mejoras en la edicién de envolventes

* Los puntos de corte (breakpoints) de la envolvente ahora se crean simplemente pulsando
sobre la envolvente. Cuando pase el cursor sobre la envolvente, aparece un pseudo punto
de corte para mostrar donde se colocard el punto de corte tras pulsar. Pasando el cursor
cerca de la envolvente o manteniendo pulsado el modificador [MayUs] mientras hace clic
en un segmento de una envolvente (una porcién de la envolvente entre puntos de corte)
ahora selecciona todo el segmento.

* Las envolventes de clip en el modo Linked ahora responderdn a cambios en los marcadores
warp (pdgina 315)del clip.

1.2.4 Curvas de envolvente

Ahora es posible crear curvas convexas y cdncavas en todas las envolventes con puntos de corte
tanto enla linea temporal del Arrangement como en los clips. Las curvas se crean y ajustan man-
teniendo pulsado el modificador [ALT](PC) / [ALT](Mac) mientras se arrastra un segmento de la
envolvente. Haciendo doble clic mientras se mantiene pulsado [ALT](PC) / [ALT](Mac) hace que
el segmento regrese a una linea recta.

1.2.5  Mejoras en la edicién MIDI

* Un nuevo conjunto de herramientas de transformacién (pagina 140) permite una rdpida
manipulacién del contenido de los clips MIDI. Aplique con un solo clic transposicién, repro-
duccién inversa, inversién o legato.

* Ahora es posible mover y redimensionar libremente notas MIDI sin un modificador, incluso
mientras la rejilla esté desactivada. También es posible ajustar duraciones de nota estando
el el Modo Dibujar (pégina 297).
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* Los marcadores de estiramiento (pdgina 174) de nota MIDI ahora estdn disponibles siem-
pre que haya notas seleccionadas en un clip MIDI.

1.2.6  Flujo de trabajo del teclado mejorado

¢ [B] conmuta al modo Dibujar (Draw Mode). Pulsando [B] mientras edita con el ratén con-
muta el Modo Dibujar de forma temporal. Ademdés, ahora es posible redimensionar las
notas MIDI mientras estd en el Modo Dibujar.

* Las pistas, dispositivos, notas o clips seleccionados en ese momento pueden activarse o
desactivarse con la tecla [0].

* La tecla [Entrar] ahora conmuta entre seleccién de tiempo y nota en los clips MIDI. Si la
abrazadera de loop estd seleccionada, pulsando [Entrar] cambiaré la seleccién al tiempo
dentro del loop entre abrazaderas.

* [Q] conmuta el modo Hot-Swap (pdgina 60).

¢ [D] conmuta la seleccién Hot-Swap entre un Drum Rack y su pad seleccionado mas recien-
te.

1.2.7  Navegador redisefiado

* El nuevo navegador de Live (pdgina 53) ofrece una vista a dos paneles que muestra
todos los dispositivos y Live Packs claramente distinguibles.

* Un campo de busqueda en el navegador filtra los resultados mientras teclea. Es posible
navegar entre el campo de bisqueda y las entradas filtradas usando las teclas de cursor
del teclado de su ordenador.

* La pestafia Preview del navegador ahora muestra una vista previa de los presets de instru-
mento de Live, reproduciendo cortos ejemplos de sonido cuando se seleccionan los presets.

1.2.8  Convertir armonia, melodia o baterias a MIDI

Tres nuevos comandos (pdgina 180) le permiten extraer la informacién musical de clips de
audio y colocarla en clips MIDI sobre nuevas pistas:
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* Convertir Armonia a MIDI extrae las notas desde audio polifénico y estd disefiado para
reconvertir muestras o loops.

¢ Convertir Melodia a MIDI extrae las notas de audio monofénico.

* Convertir Baterias a MIDI extrae los ritmos de audio percusivo, sin afinacién. La nueva pista
MIDI contendrd un Drum Rack con las notas del bombo, caja y charles del audio original

tocando los instrumentos apropiados.

1.2.9  Consolidar Tiempo a Nueva Escena

El comando Consolidar tiempo a nueva escena consolida el material dentro del rango de tiempo
seleccionado en la Vista Arrangement a un nuevo clip por pista. Los nuevos clips se colocan en
una nueva escena de la Vista Session debajo de la escena previamente seleccionada.

1.2.10 Presets por defecto para pistas MIDI y Audio

Las pistas MIDI y Audio recién creadas ahora pueden venir con dispositivos ya cargados (pdgina
255),

1.2.11  Ajustes predefinidos por defecto para configuraciones de
pardmetros de plug-ins

Los plug-ins VST y Audio Units pueden cargarse con una coleccién especifica de pardmetros ya
configurados en el panel de Live (pdgina 255).

1.2.12 Formas de onda mejoradas

Live ahora dispone de formas de onda redisefiadas, para mostrar mds detalle en todos los ni-
veles de zoom y alturas de pista. Ademds, las formas de onda se ven de forma nitida y suave
durante las operaciones de zoom y durante la grabacién, para que pueda ver siempre exacta-
mente lo que le estd sucediendo a su audio.
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1.2.13 Medidores mejorados

Los medidores de volumen de pista tanto en los mezcladores de Session como en Arrangement
ahora muestran tanto los niveles de pico como RMS. Los medidores de pico muestran los cambios
bruscos de nivel, mientras que los medidores RMS ofrecen una mejor impresién del volumen per-

cibido.

1.2.14 Coloracién mejorada

Las pistas ahora vienen coloreadas por defecto, y los nuevos clips adquieren el color de sus pis-
tas. Es posible activar/desactivar la coloracién automdtica mediante la opcién Auto-Assign Track
Colors en Preferencias Look/Feel.

1.2.15 Mejoras en los dispositivos

* Simpler (pégina 508) ha sido totalmente revisado con una nueva interfaz, funciones de
warping, rebanado y nuevos filiros de modelado analégico construidos en colaboracién

con Cytomic.

* Hay nuevos filtros de modelado analégico disponibles en Simpler, Sampler, Operator y
Auto Filter. Estos estdn basados en modelos hardware vintage clésicos y son auto resonan-
tes, con retroalimentacién y una elegante distorsién. Los filtros se construyeron en colabora-
cién con Cytomic.

* Glue Compressor (pdgina 365) es un nuevo compresor de modelado analégico basado
en el clésico compresor por bus de una famosa mesa de mezclas de los 80.

* Tuner (pégina 400) analiza y muestra el tono monofénico entrante asi como su distancia

al semitono mds cercano.

* EQ Eight (pdgina 350) ahora tiene filtros mejorados, una pantalla flotante que muestra el
espectro de frecuencias de la sefial de salida y permite ajustar a la vez mdltiples puntos de
filtro, modos opcionales "Adaptive Q" y Audition y una serie de otras mejoras.

* Compressor (pdgina 338) ahora dispone de un modo Auto Release, que ajusta de forma
automdtica el tiempo de relajacién baséndose en el audio entrante. Un control Dry/Wet
permite realizar de forma sencilla compresién en paralelo. Es posible ajustar Ratio por
debajo de 1:1, para una expansién creciente. La forma del seguidor de envolvente puede
cambiarse entre lineal y logaritmica. Por dltimo, un nuevo visor muestra los niveles de entra-
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da y salida, haciendo més sencillo ajustar pardmetros.

* El efecto Gate (pdgina 363) de Live ahora responde con mds precisién. Hay también un
nuevo control Return ( llamado también "hysteresis") para ayudar a reducir "chatter" cuan-
do el nivel cambia répido cerca del umbral, asi como una EQ de sidechain. Por Gltimo, un
nuevo visor muestra los niveles de entrada y salida, haciendo més sencillo ajustar paréme-

tros.

* El dispositivo Multiband Dynamics (pdgina 377) ahora dispone de un circuito de side-
chain que permite que se dispare baséndose en el nivel de otra sefial.

1.2.16 Mejoras en la renderizacién

Durante la exportacién, la conversién de la frecuencia de muestreo ahora se lleva a cabo usan-
do la Libreria SoX Resampler de alta calidad, obteniéndose exportaciones de mayor calidad

cuando se renderiza a una frecuencia de muestreo menor.

Ademds, un mejorado dialogo de exportacién agrupa los controles relacionados, haciendo que

sea més sencillo ver y configurar sus ajustes de exportacién.

1.2.17  Ableton Push y Push 2

* Soporte para Ableton Push (pdgina 557) y Push2 (pdgina 607) : ambos instrumentos
para la composicién musical que ofrecen control manual sobre la melodia y armonia, rit-

mos, sonidos y estructura de la cancién.
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Capitulo 2

Primeros pasos

2.1 Familiaricese con Live

Live dispone de una serie de lecciones interactivas que le guiardn paso a paso a través de las
distintas funciones del programa. Las lecciones estdn organizadas en una tabla de contenidos, y
puede abrirlas directamente en el programa mediante el ment Ayuda. Le recomendamos encare-
cidamente que siga estas lecciones. Muchos usuarios nos han dicho que las lecciones les ayuda-
ron a familiarizarse répidamente con el programa.

También le recomendamos que se lea el capitulo Conceptos de Live (pdgina 35), cargado

de informacién acerca de los aspectos fundamentales de Live, es una lectura muy recomendable
tanto si es usted principiante como si es un usuario experimentado. Los capitulos restantes del
manual constituyen una guia de referencia en profundidad, en la cual se desarrollan los concep-
tos apuntados en el capitulo Conceptos bdsicos de Live.

2.1.1  Uso de la vista Info y del indice

La Vista Info de Live le indica el nombre y la funcién de alli dondequiera que usted sitde el ratén.
Para ciertos items, usted puede crear su propio texto que aparecerd en esta ventana.
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La Vista y su botén Mostrar/Ocultar.

Si necesita mds informacién acerca de un tema o elemento especifico de la interfaz, consulte el
manual de referencia. El indice, situado al final del manual, contiene los nombres de todos los
elementos de la interfaz de usuario y le conduce a la seccién relevante.

2.2  Configuracién de Preferencias

En la ventana Preferencias de Live encontrard varias configuraciones que determinan la aparien-
cia, el comportamiento y la forma de comunicarse de Live con el mundo exterior. A esta ventana
se accede desde el comando Preferencias, que en Windows estd disponible en el mend Opcio-
nesy en OS X desde el mend Live. También puede acceder a Preferencias con el atajo [CTRL][,]
(PC)/[CMDI[](Mac).

Las Preferencias de Live se distribuyen entre varias pestafias:

* En la pestafia Look/Feel, puede modificar varias configuraciones, incluyendo el idioma
que se utilice para mostrar el texto y el esquema de color, o "skin," para la pantalla gréfica
de usuario de Live. Aqui también es donde puede ajustar el tamafio de los objetos que
se muestran en la pantalla: el deslizador Zoom Display le permite realizar zoom sobre la
pantalla de Live a un porcentaje cualquiera entre 50% y 200% del tamafio estdndar de la
pantalla de usuario.

* Las Preferencias de Audio se usan para configurar las conexiones de audio de Live con el
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mundo exterior por medio de un interface de audio. Por favor témese el tiempo necesario
para seguir la leccién "Configuracién de las E/S de Audio" incluida en el programa, que
le mostrard todos los pasos requeridos para ajustar y optimizar las configuraciones para
cualquier sistema en particular. Para acceder a la leccién, elija el comando Vista de Ayuda
desde el mend Ayuda.

Las Preferencias MIDI/Sinc se utilizan para ayudar a Live a reconocer dispositivos MIDI
para tres finalidades separadas y distintas:

—Reproducir notas MIDI. Para aprender a encaminar la sefal procedente de un dis-
positivo externo hasta Live a través de una entrada MIDI, o cémo enviar MIDI a un

dispositivo externo, consulte el capitulo dedicado al encaminamiento y E/S (pdgina
202).

— Controlar remotamente elementos de la interfaz. Este tema se trata en detalle en el
capitulo MIDI y control remoto del teclado (pdgina 543).

—Sincronizacién del programa con un secuenciador externo o caja de ritmos, tanto
como maestro o como esclavo. Por favor consulte el capitulo Sincronizacién via MIDI
(pdgina 667) para mds detalles. (Nota: Sync no estd disponible en Live Lite.)

La pestafia File/Folder de la Preferencias pertenece a la gestién de archivos de Live (pdgi-
na 53) y la ubicacién de los dispositivos plug-in (pdgina 258).

Las Preferencias de la Libreria le permiten especificar una ubicacién por defecto para varios
tipos de archivos instalados, incluyendo los Packs y su Libreria del Usuario, asi como si las
muestras y ofros archivos estardn autocontenidos o no cuando se guarden los Sets (pdgina

86).

Record/Warp/Launch en Preferencias permite personalizar el estado predefinido para los
nuevos Live Sets (pdgina 73) y sus componentes (pdgina 121), asi como seleccionar
opciones para nuevas grabaciones (pagina 235).

La pestafia CPU de Preferencias incluye opciones para administrar la carga de procesa-
miento (pdgina 673), incluyendo el soporte multicore/multiprocesador.

La pestafia Licenses/Maintenance de Preferencias se usa para administrar las licencias y la
instalacién de la plataforma Live (pégina 31).
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2.3  La pantalla principal de Live

La mayor parte de su trabajo en Live sucede en la pantalla principal de Live. Esta pantalla tiene
una serie de vistas, y cada vista gestiona un aspecto especifico de su Live Set, que es el tipo de
documento que crea y con el que trabaja en Live. Si dispone de mdltiples monitores (o incluso un
monitor muy grande), puede abrir una segunda ventana para mostrar todas las vistas de Live al

mismo tiempo.

Cada uno de los botones selectores situados en los extremos de la pantalla abre una vista espe-
cifica; pulsando este botén, por ejemplo, se abre el Navegador de dispositivos de Live:

El selector del navegador de dispositivos.

Puede hacer funcionar Live en el modo Pantalla Completa seleccionando el comando Pantalla
Completa desde el meng Vista. También es posible cambiar al Modo de Pantalla Completa pul-
sando [F11](PC) / [CTRL][CMD][F](Mac). En Windows y en versiones de OS X anteriores a la
10.9, es posible salir del modo Pantalla Completa pulsando un botén que aparece en la esqui-
na inferior derecha de la pantalla.

|f.-, If.-, I

3-Electrie LFO|LFONd T 1

JE
Desactivar Pantalla Completa (Windows y OS X (pre-10.9)).
Cuando use la versién 10.9 & superior de OS X, Live utiliza los controles de pantalla completa

nativos del sistema operativo. Es posible activar el Modo Pantalla Completa pulsando sobre las
flechas en la esquina superior derecha.
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Activar Pantalla Completa (OS X post 10.9).

Cuando esté en el Modo de Pantalla Completa en la versién 10.9 & superior de OS X, los men0s
de Live aparecerdn cuando mueva el puntero del ratén por la parte superior de la pantalla. Es
posible desactivar el Modo Pantalla Completa haciendo clic en las flechas de la derecha de la
barra de mend.

Activando la opcién Segunda Ventana con [CTRL][Shift][W](PC) / [CMD][Shiff][W](Mac) o en
el mend Vista abre una segunda ventana que mostrard una coleccién alternante de las vistas de
Live.

Si el navegador de Live estd abierto, puede ajustar la divisién horizontal de la ventana principal
arrastrandola.

Ajuste de la divisién de la ventana principal.
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Capitulo 3

Avutorizacidn de Live

Live utiliza un esquema de proteccidn de copia para evitar el uso ilegal del programa. Este es-
quema ha sido disefiado para ofrecer los estdndares de seguridad mds elevados, sin que ello
suponga una molestia excesiva para el usuario. Si piensa que este proceso es un inconveniente,
por favor entienda que la proteccién de copia asegura su inversién: Permite que Ableton le ofrez-
ca soporte y continGe desarrollando Live.

La licencia estandar de Live permite usar el programa en un sélo equipo a la vez. No obstante,
usted puede autorizar Live mds de una vez bajo las condiciones legales y técnicas descritas mds
adelante (pdgina 31).

La primera vez que inicie Live, se le pedird que complete el proceso de autorizacién. El software
le llevard por todos los pasos necesarios.

Si el ordenador que desea autorizar estd conectado a internet, puede autorizar el producto in-
mediatamente pulsando el botén apropiado en la caja de didlogo. Si no posee una conexién a
internet, pulse el botén "Sin conexién a internet en este ordenador" y siga las instrucciones.

3.1  Preguntas frecuentes acerca de la proteccién
de copia

3.1.1  3Puedo usar Live u otros productos de Ableton sin un
ndmero de serie?

Si usted no posee (todavia) Live o sus productos adicionales, incluso asi los puede probar, aun-
que guardar y exportar estardn desactivados.
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Si al probar Live u otro producto aumenta su interés en adquirirlo, por favor visite la tienda web
de Ableton?. Este sitio web contiene informacién sobre la red de distribucién de los productos
Ableton. También le ofrece la oportunidad de comprar productos Ableton online.

3.1.2  3Qué ocurre si cambio los componentes de mi equipo?

Si cambia alguno de los componentes de su ordenador por alguna razén, Live puede que le
pida que autorice el software ofra vez. Live no necesita que se vuelva a autorizar cuando se sus-
tituyen periféricos del ordenador (hardware audio o MIDI, impresoras, modems). Pero quizd sea
necesario autorizar de nuevo si se sustituye la placa base, procesador o tarjeta de red. En algu-
nos ordenadores, el reformateo de un disco duro requerird una nueva autorizacién.

3.1.3  3;Puedo autorizar Live mds de una vez?

La licencia estdndar de Live permite usar Live en un sélo equipo a la vez. No obstante, el servidor
de Ableton le proporcionard dos autorizaciones confiando en que usted usard Live en una sola

méquina a la vez.

Por lo tanto, es posible usar Live en dos equipos, por ejemplo, en uno de sobremesa y en otro
portdtil, aunque ello no le autoriza a ejecutar el programa en ambos al mismo tiempo.

En el caso de que el servidor rechazara su demanda para ofra autorizacién, por favor contacte
el servicio técnico de Ableton®.

Para usar Live en mds de un ordenador a la vez, puede pedir una licencia secundaria o una li-
cencia de ubicacién. Ableton ofrece estas licencias a precios especiales.

3.1.4  3Puedo reproducir mi Set en un equipo que no esté
auvtorizado?

Aunque Live no esté autorizado, ain asi puede cargar y reproducir un Live Set sin limitacién de
tiempo. Sin embargo, no podré guardar ni exportar su trabajo. Cuando se vaya de gira, consi-
dere la posibilidad de llevarse su CD de programa de Live y un CD con el dltimo estado de su(s)
Live Set(s). Asi, si fuera necesario, podria instalar y ejecutar Live en cualquier equipo disponible y
reproducir la copia de seguridad del Live Set.

2 http://www.ableton.com/shop
3 http://www.ableton.com/support
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3.1.5 3Qué puedo hacer si tengo problemas o dudas
relacionadas con la proteccién contra la copia?

Por favor visite la pagina del servicio técnico de Ableton.



Autorizaciéon de Live | 34




Conceptos de Live | 35

Capitulo 4

Conceptos de Live

Este capitulo presenta los conceptos esenciales de Live. Le recomendamos que lea este capitulo
en su primer contacto con Live, ya que una sélida comprensién de los principios bésicos del pro-
grama le ayudard a aprovechar al méximo el potencial creativo de Live.

4.1  El Navegador

El navegador de Live (pdgina 53) es el lugar en donde interactia con su libreria de recursos
musicales: la libreria central de sonidos que se instalan con el programa, cualesquiera de los
sonidos adicionales que haya instalado via Ableton Packs, presets y muestras guardadas, sus dis-
positivos Ableton y de terceras partes, y cualquier carpeta que haya afiadido de forma manual.

El Navegador de Live.
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4.2 Live Sets

El tipo de documento que crea y sobre el que trabaja en Live se llama un Live Set (pdgina 73).
Los Live Sets estdn ubicados en un Live Project — una carpeta que recoge materiales relaciona-
dos — y que puede abrirse o bien a través del comando Abrir del mend Archivo o via el Nave-
gador de Live.

Un Live Set en el Navegador.

4.3  Arrangementy Session

Los bloques de construccién musical basicos de Live son los llamados clips. Un clip es un frag-
mento de material musical, ya sea una melodia, un patrén de bateria, una linea de bajo o una
cancién completa. Live permite grabar y modificar clips y, a partir de ellos, crear estructuras mu-
sicales de mayor envergadura: canciones, bandas sonoras, remezclas, sesiones de DJ o shows
en vivo.

Un Live Set consta de dos entornos que pueden albergar clips: El Arragement es una disposi-
cién de clips a lo largo de una linea temporal; Session es una "base de lanzamiento" de clips
orientada al uso en tiempo real. Todos los clips de la vista Session disponen de su propio botén
Reproducir que permite lanzarlos en el momento y en el orden deseado. El comportamiento de
cada clip al ser lanzado puede definirse con toda precisién a través de diversos ajustes (pdgina
189).
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Clips en la vistas Session (izquierda) y Arrangement (derechal.

Se accede al Arrangement a través de la Vista Arrangement (pdgina 91) y a la Session a tra-
vés de la Vista Session (pdgina 109). Si estd usando Live en una Gnica ventana, puede conmu-
tar entre las dos vistas usando la tecla [Tab] del ordenador o sus respectivos selectores . Si estd
usando dos ventanas, pulsando [Tab] ird de la ventana Session a la Arrangement y viceversa.

Dado que ambas vistas ofrecen funcionalidades distintas, cada una de ellas redne su propia
coleccién de clips. No obstante, es importante sefialar que la alternancia entre ambas vistas sélo
cambia la apariencia del Live Set, y no activa modos, ni altera el resultado, ni modifica el mate-

rial almacenado.

& M| wey MIDI 1% o

Jelay Master

Puede acceder al Arrangement a través de la vista Arrangement, y a la Session a través de la vista
Session.

Las vistas Arrangement y Session interactian de un modo muy préctico. Por ejemplo, se puede
improvisar con clips en la vista Session y grabar un historial de la improvisacién (pdgina 117)

en el entorno Arrangement para perfeccionar posteriormente ese material. Esto funciona porque
las vistas Arrangement y Session estdn conectadas por medio de pistas.

4.4  Pistas

Las pistas albergan los clips y también manejan el flujo de sefiales, asi como la creacién de nue-
vos clips a través de la grabacién, sintesis de sonido, procesado de efectos y mezcla.
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Una pista en la vista Arrangement.

Las vistas Session y Arrangement comparten el mismo conjunto de pistas. En la Vista Session, las
pistas estdn dispuestas en columnas, mientras que en la Vista Arragement se apilan en vertical,
con el tiempo moviéndose de izquierda a derecha. La convivencia de los clips en una misma

pista estd regida por una norma muy simple:
Una pista sélo puede reproducir un clip al mismo tiempo.

Por lo tanto, lo mds habitual consiste colocar los clips que deberdn reproducirse de manera al-
terna en una misma columna de la vista Session, y distribuir en filas o pistas horizontales los clips
que deberdn reproducirse simultdneamente, o lo que denominamos Escenas (pagina 111).

Una escena en la vista Session.

En cualquier momento, una pista puede estar reproduciendo o bien un clip de Session o un clip
de Arrangement, pero nunca los dos a la vez. Entonces, 3quién tiene prioridad? Cuando se
coloca un clip en la vista Session, la pista respectiva detiene cualquier cosa que esté haciendo
para reproducir ese clip. Mds concretamente, si la pista estaba reproduciendo un clip de la vis-
ta Arrangement, dejard de hacerlo en favor del clip de Session, incluso si el resto de las pistas
siguen reproduciendo el contenido del Arrangement. La pista no reanudard la reproduccién de
clips del Arrangement hasta que se le ordene explicitamente.

Esto es para lo que sirve el botén Regresar al Arrangement, que se encuentra en la Master Track
en la Vista Session y arriba a la derecha del drea de scrub en la Vista Arrangement. Este botén
se ilumina para indicar que una o varias pistas no estdn reproduciendo el contenido del Arrange-
ment en ese momento, sino un clip de la vista Session.
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El botén Regresar al Arrangement en la Vista Session.

El botén Regresar al Arrangement en la Vista Arrangement.

Cuando se pulsa este botén, todas las pistas reproducen de nuevo el contenido del Arrangement.
Cada pista en la Vista Arrangement también dispone de su propio botén Regresar al Arrange-
ment, permitiéndole reanudar la reproduccién en Arrangement de sélo ciertas pistas.

=

Botén Regresar al Arrangement de una sola pista.

También puede capturar el estado actual en el Arrangement activando el botén Arrangement
Record. Cuando desactive el modo Record o detenga Live usando el botén Stop, el Arrangement
habrd cambiado.
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4.5 Audioy MIDI

Los clips representan sefiales grabadas. Live utiliza dos tipos de sefiales: audio y MIDI. En el mun-
do digital, una sefial de audio no es més que una serie de nimeros que reproducen de manera
aproximada la sefial continua generada por un micréfono o enviada hacia un sistema de am-
plificacién. Una sefial MIDI es una secuencia de comandos, como: "ahora toca un C4 a mezzo
piano." MIDI es un representacién simbdlica de material musical, mucho mds cercana a una par-
titura escrita que a una grabacién de audio. Las sefiales MIDI las generan dispositivos de entrada
como teclados MIDI o USB*.

Para convertir las sefiales MIDI en sefiales de audio que podamos escuchar es necesario utili-
zar un instrumento (pdgina 247). Algunos instrumentos, como Simpler de Live (pégina 508),
permiten la reproduccién cromdtica de un sonido por medio del teclado. Otros, como Impulse
(pdégina 454) de Live, ofrecen diversos sonidos de percusién asignados a las distintas teclas del
teclado.

Las sefiales de audio se graban y reproducen a través de pistas de audio, mientras que las sefia-
les MIDI se graban y reproducen a través de pistas MIDI. Ambos tipos de pista disponen de sus
correspondientes tipos de clip. Los clips de audio no pueden colocarse en pistas MIDI, y vicever-
sa.

Es posible encontrar informacién sobre cédmo insertar, reordenar y eliminar pistas audio y MIDI
aqui (pdgina 225).

4.6 Clips de audio y muestras

Un clip de audio contiene una referencia a una muestra (también conocida como "archivo de
sonido" o "archivo de audio") o una muestra comprimida (como un archivo MP3). El clip informa
a Live acerca de la unidad de su computadora donde se encuentra la muestra, la parte de la
muestra que deberd reproducir y cémo deberd reproducirla.

Si arrastra una muestra desde el Navegador de Live, el programa creard automdticamente un
clip para reproducir la muestra. Antes de arrastrar la muestra, puede preescucharla directamente
en el navegador. Para activar la preescucha, pulse el botén con el icono de unos auriculares en
el navegador.

4 Para una introduccién al MIDI y audio digital, por favor consulte http://en.wikipedia.org/wiki/Midi y
http:/ /en.wikipedia.org/wiki/Digital_audio.
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Las muestras se arrastran desde el Navegador de Live.

Live ofrece numerosas y excitantes opciones de reproduccién de muestras que permiten crear una
gran variedad de nuevos sonidos sin alterar en modo alguno la muestra original. El programa
calcula todas las modificaciones en tiempo real, mientras la muestra se reproduce. Para diversos
ajustes se realizan en la vista Clip (pdgina 121), que aparece en pantalla haciendo doble clic

sobre cualquier clip.

Las propiedades de un clip de audio en la vista Clip.

Live permite realizar numerosas y potentes manipulaciones gracias a sus funciones de "warping'
(pdgina 145). Warping significa cambiar la velocidad de reproduccién de muestras indepen-
dientemente del tono para coincidir con el tempo de la cancién. El tempo puede ajustarse al

vuelo a través del campo Tempo de la Barra de Control.
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El campo Tempo de la barra de control.
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El uso més elemental de esta técnica, y que usualmente no requiere un ajuste manual, es la sin-
cronizacién de loops a un tempo determinado. El algoritmo Auto-Warp de Live de hecho facilita
el alinear cualquier muestra con el tempo de la cancién, como por ejemplo una grabacién de la
interpretacién de una banda de jazz completamente borracha. También es posible cambiar radi-
calmente la firma sonora de un sonido usando ajustes extremos de warp.

4.7  Clips MIDI y archivos MIDI

Un clip MIDI contiene material musical en forma de notas MIDI y envolventes de controlador
MIDI. Al importar informacién MIDI desde un archivo MIDI (pégina 71), los datos se incorpo-
ran al Live Set (a partir de entonces el archivo original no serd referenciado). En el navegador de
Live, un archivo MIDI aparece con un icono especial, y con la extensién de archivo .mid.

los archivos MIDI se arrastran desde los Browsers de Live.

Como cabria esperar, los contenidos de un clip MIDI se pueden visualizar y editar (pdgina
161) en la vista Clip, por ejemplo para modificar una melodia o "pintar" un patrén de bateria.

Las propiedades de un clip MIDI en la vista Clip.
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4.8 Dispositivos y Mezclador

Una pista puede contener, ademds de clips, una cadena de dispositivos (pdgina 247) de pro-
cesamiento de sefial. Haciendo doble clic sobre la barra de titulo de una pista se abre la Vista
Dispositivo, en la cual puede verse la cadena de dispositivos de la pista.

la Vista Dispositivo mostrando una cadena de dispositivos de una pista MIDI.

Los efectos de audio (pdagina 325), efectos MIDI (pdgina 411) e instrumentos (pdgina 423)
incluidos en Live estan disponibles en el Navegador y pueden afadirse a las pistas arrastrando-
los dese alli hasta la Vista Dispositivo, o hasta una pista de Session o Arrangement.

Los dispositivos incorporados en Live estén disponibles en el navegador.

Live permite asimismo el uso de dispositivos plug-in (pdgina 258). Los plug-ins VST y Audio
Units (sélo Mac OS X) estan disponibles en la etiqueta Plug-Ins del navegador.
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Los disposifivos plug-in estdn disponibles en la efiqueta Plug-Ins del Navegador.

Imaginese un clip de audio reproduciéndose en una pista de audio. La sefial de audio del clip
llega al dispositivo situado en el extremo izquierdo de la cadena. Este dispositivo procesa (mo-
difica) la sefial y envia el resultado al siguiente dispositivo, y asi sucesivamente. El nimero de
dispositivos por pista es teéricamente ilimitado. En la prdctica, la velocidad del procesador del
ordenador impone un limite sobre el nimero de dispositivos que puede usar al mismo tiempo, un
asunto que merece una discusién aparte (pdgina 673). Observe que las conexiones de sefial
entre dispositivos de audio siempre son estéreo, aunque las entradas y salidas del software pue-
den configurarse para funcionar en mono en las Preferencias de Audio.

Tras recorrer la cadena de dispositivos, la sefial alcanza el mezclador de Live (pdgina 221).
Como las vistas Session y Arrangement no sélo comparten el mismo conjunto de pistas, sino tam-
bién el mezclador. Para mayor comodidad, el mezclador puede visualizarse en ambos entornos.
Con el fin de optimizar la distribucién de objetos en pantalla, las secciones individuales del mez-
clador pueden mostrarse u ocultarse usando las diversas opciones del mend Ver.

El mezclador de live en las vistas Arrangement (izquierda) y Session (derechal.
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El mezclador posee controles para volumen, posicién de panordmica y envios, que ajustan la
contribucién que cada pista realiza sobre la entrada de cualquier pista de retorno. Las pistas de
retorno sélo albergan efectos, y no clips. Usando los correspondientes controles de envio, todas
las pistas pueden enviar parte de su sefial hacia un canal de retorno y compartir los efectos asig-

nados a dicho canal.

El mezclador dispone asimismo de un crossfader (pdgina 229) con el que podrd crear transi-
ciones suaves entre clips reproducidos en pistas distintas. El crossfader de Live funciona como un
tipico crossfader de mezclador de DJ, la diferencia estriba en que con el de Live puede realizar
fundidos no sélo entre dos pistas, sino de cualquier nimero de pistas, incluyendo los retornos.

El Crossfader de Live.

Los dispositivos que reciben y envian sefiales de audio se denominan efectos de audio. Los efec-
tos de audio son el nico tipo de dispositivo que puede integrarse tanto en una pista de audio
como en un canal de retorno. Sin embargo, las pistas MIDI permiten el uso de otros dos tipos de
dispositivos: efectos MIDI e instrumentos.

Imaginemos una pista MIDI que estd reproduciendo un clip. La sefial MIDI procedente del clip es
enviada a la cadena de dispositivos de la pista. Alli la sefial es procesada por un ndmero inde-
terminado de efectos MIDI. Un efecto MIDI recibe y envia sefiales MIDI. Por ejemplo, el efecto
Scale (Escala) redistribuye las notas entrantes basédndose en una escala musical definida por el
usuario. Detrds del Gltimo efecto MIDI de la cadena encontramos un instrumento. Los instrumentos
como Simpler e Impulse de Live reciben sefiales MIDI y envian audio. Después del instrumento
puede haber cualquier nimero de efectos de audio que desee, tal como haria con una pista de

audio.
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Un efecto MIDI, un instrumento y un efecto de Audio en una pista MIDI.

Si una pista MIDI no tiene un instrumento asignado (y tampoco contiene efectos de audio), la
salida de la pista consistird en una pura sefial MIDI que deberd enviarse hacia algdn otro dispo-
sitivo que la convierta en una sefial de audio. En este caso, los controles de mezcla y envio de la
pista no aparecen en el mezclador.

El mezclador de una pista MIDI sin instrumento asignado.

4.9  Presets y Racks

Todos los dispositivos de Live pueden almacenar y recuperar conjuntos de valores de pardmetro
en forma de Presets (pdgina 252). Puesto que los presets se guardan independientemente de

los Live Sets, los nuevos presets entran a formar parte de su libreria de usuario a la que cualquier
proyecto puede acceder.

Los Racks de Instrumentos, Bateria y Efectos (pdgina 271) de Live permiten guardar combi-
naciones de dispositivos y sus configuraciones como un Unico preset. Esta prestacién permite la
creacién de potentes construcciones de multidispositivos y en verdad afiade todas las capacida-
des de los efectos de audio y MIDI de Live a los instrumentos incluidos.
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4.10 Encaminamiento (Routing)

Como hemos visto, todas las pistas envian algin tipo de sefial, ya sea audio o MIDI. Pero,
sadénde van estas sefiales? La respuesta depende de la configuracién seleccionada en la sec-
cién In/Out del mezclador, que ofrece selectores que definen el origen y el destino de la sefial
de cada una de las pistas. La seccién In/Out, accesible desde la opcién In/Out del mend Vista,
es la "seccién de cableado" de Live. Sus opciones de encaminamiento (pdgina 199) ofrecen
valiosos métodos creativos y técnicos como el remuestreo, submezclas, sintes en capas, comple-
jas configuraciones de efectos y mucho més.

El Routing de Pista se configura usando la seccién E/S en la Vista Arrangement (izquierda) o Vista
Session (derechal.

Las sefiales procedentes de las pistas pueden enviarse hacia el mundo exterior a través de las

interfaces audio y MIDI de su ordenador, asi como a programas externos conectados a Live a
través de ReWire (pdgina 670) o a otras pistas o dispositivos dentro del propio Live. Las pistas
también pueden combinarse en un Group Track (pdgina 226) que sirve de submezcla para las
pistas seleccionadas.

Del mismo modo, una pista puede configurarse para recibir una sefial de entrada y reproducirla
a través de los dispositivos de la pista. Las pistas pueden recibir una sefial de entrada procedente
del exterior, de un programa ReWire o de otra pista o dispositivo dentro de Live. Los controles
Monitor permiten definir las condiciones en las que la sefial entrante se escucha a través de la
pista.

También es posible encaminar sefiales a dispositivos hardware externos desde dentro de una
cadena de dispositivos de una pista, usando los dispositivos Efecto de audio externo (pdgina
355) e Instrumento externo (pdgina 451). (Nota: estos dispositivos no estdn disponibles en las
versiones Lite o Intro.)
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4.11 Grabacién de nuevos clips

Las pistas de Audio y las pistas MIDI pueden grabar su sefial de entrada y por lo tanto crear
nuevos clips (pdgina 235). La grabacién se activa en una pista pulsando su botén Armar. Con
mdltiples pistas seleccionadas, pulsando cualquiera de sus botones Armar las armard todas.
También puede mantener pulsado el modificador [CTRL] (PC)/[CMD] (Mac) cuando pulse los
botones Armar para armar varias pistas a la vez. Si se ha activado la opcién Exclusive Arm en
Preferencias Record, al insertar un instrumento en una nueva pista MIDI o en una vacia se armard
automdticamente la pista. Cuando el botén Grabar Arrangement de la Barra de Control esté
activado, cada pista armada graba su sefial de entrada en el Arrangement. Cada toma origina-
r& un nuevo clip por pista.

Botones armar pista, fal y como aparecen en la vista Session.

También es posible grabar "al vuelo" (pdgina 238) en las ranuras de la vista Session. Esta técni-
ca resulta muy Gtil para los amantes de la improvisacién musical, ya que para grabar en la vista
Session no es necesario detener la mésica. Haciendo clic en el botén Session Record se graba

un nuevo clip en la escena seleccionada de Session en todas las pistas armadas.

- 1. 1. 1| |me|+ w+@

El botén Grabar Session de la barra de control.

Pulsando el botén Session Record por segunda vez, la grabacién se detendrd y se lanzardn los
nuevos clips. Dado que estas acciones estdn sujetas a lanzamiento con cuantizacién en tiempo

real, los clips resultantes pueden cortarse automdticamente segun la divisién ritmica del proyecto.

TAP | 120,00 w1 4 / 4 | 0@

El selector Cuantizacién de la barra de control.
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La grabacién en la vista Session, combinada con overdubbing y Record Quantization constituye
el método ideal para crear patrones de bateria, construidos mediante la adicién sucesiva de
notas durante la reproduccién ciclica de la mésica. Para usar este método, basta con un teclado
MIDI (o con el teclado de la computadora) y una pista MIDI con el instrumento de percusién
Impulse de Live (pdgina 454).

4.12 Envolventes de automatizacién

A menudo, cuando trabaje con el mezclador y los efectos de Live querré seguramente que el
movimiento de los diversos controles se convierta en parte del Set. El movimiento de un control
a lo largo de la linea de tiempo del Arrangement o clip de Session se denomina automatizacién
(pagina 291); un control cuyo valor cambia a lo largo de la linea de tiempo se considera pues
automatizado. La automatizacidn se representa mediante envolventes con puntos de corte, que
es posible dibujar, editar y grabar en tiempo real.

Un control panorama automatizado y su envolvente.

En Live pueden automatizarse casi todos los controles del mezclador y de los efectos e incluso el
tempo de la cancién. La grabacién de la automatizacién es muy sencilla: todos los cambios en
un control que ocurren mientras los botones Armar Automatizacién y Arrangement Record de la
barra de control estén activos se convierten en automatizacién en la Vista Arrangement. La auto-
matizacién se graba en los clips de la Vista Session si los controles se ajustan mientras el botén
Armar Automatizacién esté activado.

Cambiar el valor de un control automatizado mientras no se esté grabando es similar a lanzar un
clip en Session mientras se estd reproduciendo el Arrangement: desactiva la automatizacién del
control (favoreciendo los nuevos ajustes del control). El control dejard de obedecer a los datos
de automatizacidn y conservard el nuevo valor hasta que pulse el botén Re-Enable Automation o

se lance un clip en Session que contenga automatizacién.



Conceptos de Live | 50

4.13 Envolventes de clip

Las envolventes pueden encontrarse tanto en pistas como en clips. Las envolventes de clip (pdgi-
na 303) se usan para automatizar o modular controles de dispositivo y de mezclador. Adicio-
nalmente, los clips de audio disponen de envolventes para alterar su afinacién, volumen y mas;
con las que puede alterarse la melodia y el ritmo del audio grabado. Los clips MIDI poseen en-
volventes de clip adicionales para representar datos de controlador MIDI. Las envolventes de clip
se pueden desvincular del clip con el fin de permitir ajustes de loop independientes. Ello permite
superponer al clip movimientos amplios (por ejemplo, un fundido de salida) o pequefias figuras
musicales (un arpegio).

Una Envolvente para Transposicion de Clip.

4.14 Control remoto via MIDI y teclas

Con el fin de liberar al musico del uso del ratén, casi todos los controles de Live pueden contro-
larse de "forma remota" a través de un controlador MIDI externo. El mapeado de control remoto
se define en el modo MIDI Map (pdgina 549). Para activarlo, pulse el botén MIDI de la Barra
de control.

Este modo permite pulsar cualquier control del mezclador o de los efectos y asignarlo a un con-
trolador MIDI con tan solo enviar el mensaje MIDI deseado (por ejemplo girando un botén de su
unidad de control MIDI). Sus asignaciones surtirdn efecto inmediatamente después de abando-
nar el modo MIDI Map. Los clips de Session pueden mapearse a una tecla MIDI o incluso a un
rango de teclado para utilizarlos en modo cromético.
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Las teclas y controladores MIDI asignados a controles de Live no estardn disponibles para la
grabacién en pistas MIDI. Dichos mensajes serdn excluidos antes de que los datos alcancen las
pistas MIDI.

A L R

Los controles de mapa Key,/MIDI.

También es posible asignar clips Session, interruptores, botones y selectores a las teclas de la
computadora. Para ello, entre en el modo Key Map (pégina 554). Su funcionamiento es idénti-
co al del modo MIDI Map.

Live ofrece, ademds de esta técnica de mapeado de objetivo general, soporte dedicado para
Ableton Push (pdgina 557) y Push 2.

4.15 Guardar y exportar

Al guardar un Live Set, el programa también almacena toda la informacién contenida en el
proyecto, incluyendo todos los clips, sus posiciones y ajustes, asi como los valores de todos los
dispositivos y controles. Sin embargo, un clip de audio puede perder la referencia a su muestra
correspondiente si el archivo se elimina o desplaza a otra ubicacién del disco. Los vinculos entre
las muestras y sus clips pueden preservarse usando un comando especial, Recopilar y Guardar
(pdgina 85). Esta funcién crea una copia de todas las muestras utilizadas y las almacena junto
con el Live Set en una carpeta del proyecto.

La vista Clip dispone de un botén Save que permite guardar un conjunto de ajustes predetermi-
nados de clip (pdgina 135) junto con la muestra, de manera que cada vez que la muestra sea
arrastrada al programa adoptard automdticamente dichos ajustes. Esta opcidn resulta especial-
mente Util si ha realizado ajustes de warping en un clip y desea utilizarlos en varios Live Sets.

La exportacién de audio puede realizarse tanto desde la vista Session como desde Arrangement.
Por defecto, al ejecutar el comando Exportar Audio/Video (pdgina 64), Live exportard el

audio presente en la salida principal, creando un archivo de audio con las especificaciones defi-
nidas por el usuario.

Live puede asimismo exportar clips MIDI individuales como archivos MIDI (pagina 71).
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La exportacién y almacenamiento de material para su uso posterior en Live puede realizarse
muy fdcilmente mediante el formato de Clip de Live (pagina 72). Los clips de la Vista Session
pueden arrastrarse de vuelta al navegador desde un Live Set, y por lo tanto exportarlos a disco

como clips de Live.

Un Live Clip en el Navegador.

Los Live Clips son una manera muy potente de almacenar ideas, ya que no solo guardan las
configuraciones de los clips en la vista Clip, sino también los instrumentos y cadenas de efectos
de pista correspondientes. Los Clips de Live en el Navegador pueden preescucharse y afiadirse
a cualquier Live Set abierto como si fueran archivos de muestras. En el Live Set, restablecen las

opciones creativas del clip original.
Usando los Live Clips, podria construirse su propia libreria personalizada de:

* Secuencias MIDI con sus correspondientes instrumentos y efectos, e.g., un patrén de bate-
ria MIDI con las configuraciones de Impulse y sus efectos asociadas;

* Diferentes regiones o loops (pdgina 129) haciendo referencia al mismo archivo fuente;

* Variaciones de un loop de audio creado aplicando marcadores Warp (pdgina 145),
envolventes de clip (pdgina 303) y efectos (pdgina 247);

* |deas que puede que no le vayan a su actual proyecto pero que pudieran servirle en el

futuro.
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Capitulo 5

Gestion de archivos y sets

Para producir mdsica con Live se usan varios tipos de archivos, desde los que contienen MIDI
(pdgina 71) y audio (pdgina 61), hasta otros archivos mds especificos del programa como

Live Clips (pdgina 72) y Live Sets (pdgina 73). Este capitulo explicard todo lo que necesita

saber acerca de cémo trabajar con cada uno de estos tipos de archivos en Live. No obstante,
primero deberiamos echar un vistazo al Navegador de Live, ya que la mayoria de estos archivos
llegan al programa a través de él.

5.1  Manejo del Navegador

El navegador de Live es el lugar en donde interactua con su libreria de recursos musicales: la li-
breria central de sonidos que se instalan con el programa, cualesquiera de los sonidos adiciona-
les que haya instalado via Ableton Packs, presets y muestras guardadas, sus dispositivos Ableton
y de terceras partes, y cualquier carpeta de su disco duro que contenga muestras, temas, etc.
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El Navegador.

La pantalla del navegador se divide en las secciones izquierda y derecha, lo que llamamos la
barra lateral y al panel de contenido respectivamente. Para reajustar el tamafio de las secciones,
arrastre la linea divisoria horizontalmente.

5.1.1  Aprendiendo la jerarquia del Navegador

El trabajar con el navegador requiere elegir una de las etiquetas de las secciones Categories o
Places en la barra lateral, y luego seleccionar los articulos que aparecen en el panel de conteni-

do.
Las etiquetas Categories muestran todos los articulos de un tipo dado, sin importar dénde estén
en su librerfa. Use esta seccién para explorar y descubrir todos los instrumentos y sonidos que ha

instalado. La seccién Categories estd organizada asi:

* Sounds — todos sus Racks y presets de Instrumentos(pdgina 271), organizados por el tipo
de sonido que hacen (en vez de por sus dispositivos.)

* Drums — todos sus presets de bateria. Esto incluye kits de bateria completos, que estdn
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disponibles como Drum Racks, asi como golpes Unicos de bateria, que se entregan como
Instrument Racks.

* Instruments — todos sus Racks de Instrumentos y Drum Racks, asi como los Instrumentos de
Live y sus presets, organizados por dispositivo (en vez de por el tipo de sonido.)

* Audio Effects — todos sus Audio Effect Racks, asi como los dispositivos y presets de los
efectos de audio de Live.

* Midi Effects — todos sus MIDI Effect Racks, asi como los dispositivos y presets de los efectos
MIDI de Live.

* Max for Live — todos sus dispositivos y presets de Max for Live (pdgina 537), asi como
cualquier Rack construido usando esos dispositivos, organizado en carpetas Audio Effect,
Instrument y MIDI Effect.

* Plug-Ins — sus plug-ins de terceras partes VST y/o Audio Units (pdgina 258).
* Clips — todos sus Live Clips.
¢ Samples — todas sus muestras de audio sin procesar.

¢ All results — esta seccién aparece después de que haya tecleado algo en el campo de
busqueda. Muestra resultados de bisqueda para cada seccién del navegador en una ni-
ca lista.

Las etiquetas Places muestran el contenido de carpetas de sus discos duros. Use esta seccién
cuando quiera acceder a un lugar en particular, como una carpeta que ha afadido o un add-on
Pack. Los contenidos de la seccién Places variaran dependiendo de cémo haya configurado su
libreria, pero contendrdn al menos lo siguiente:

* Packs — todos los Packs que vienen preinstalados con Live, asi como cualquiera que usted
haya instalado. Cada Pack aparece como una carpeta en el panel de contenido, que a su
vez puede desplegarse para mostrar los contenidos de ese Pack. Los presets, muestras y
Live Clips instalados por los Packs aparecerdn también en las correspondientes etiquetas de
Categories.

e User Library — la Libreria del Usuario es la ubicacién por defecto para los articulos que
usted guarde, incluyendo los presets por defecto, grooves, sus presets personalizados de
Racks y dispositivos, sus propias muestras, Live Clips, etc. Los archivos que guarde en su
Libreria del Usuario también estaran disponibles en las correspondientes etiquetas de Cate-
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gories.

¢ Current Project — todos los archivos contenidos en el Proyecto activo en ese momento (pa-
gina 78). Si estd trabajando en un Live Set que todavia no ha guardado, el Proyecto
actual lo referencia a una ubicacién temporal.

¢ Cualquier carpeta de cualquiera de los discos duros que haya afiadido al Navegador de
Live.

Para moverse entre los archivos en el Navegador de Live puede utilizar tanto el ratén como el
teclado de su ordenador:

* Despldcese arriba o abajo en el Navegador con las teclas de cursor arriba y abajo, la
rueda del ratén, o pulsando y arrastrando mientras mantiene pulsado el modificador [CTRL]

[ALT](PC) / [CMD][ALT](Mac).

* Abra y cierre carpetas, o muévase entre la barra lateral y el panel de contenidos con las
teclas de cursor izquierda y derecha.

Por defecto, cualquier carpeta que esté ya abierta se cerrard cuando abra una nueva, pero pue-
de anular este comportamiento manteniendo pulsado CTRL](PC) / [CMD](Mac) mientras abre
nuevas carpetas.

5.1.2  Carpetas del Usuario

El navegador de Live le permite trabajar con sus herramientas creativas sin importar dénde estan
instaladas en su ordenador. Esto le permite, por ejemplo, guardar grandes colecciones de mues-
tras en uno o mds discos externos, y aln asi usar el navegador para acceder a sus contenidos

- no es necesario guardarlas en una Gnica ubicacién centralizada.

Para trabajar con sus propia carpetas en Live, primero tiene que afiadirlas al navegador, bien
soltdndolas directamente en Live desde el Explorador (Windows)/Finder (Mac) o pulsando el
botén Add Folder en la barra lateral del navegador.

Después de afadir una carpeta del usuario, Live la escaneard, y asi le "ensefiard" al navegador
sus contenidos. A continuacién, aparecerd en la seccién Places en la barra lateral.

Nota: si se afiade una carpeta de usuario no se desplaza la carpeta a una nueva ubicacién, sino
que simplemente la deja disponible en el navegador de Live. Si reorganiza sus discos duros usan-
do Explorer (Windows)/Finder (Mac), quizé Live no sea capaz de encontrar carpetas de usuario
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si se han movido de lugar. Por ejemplo, si una carpeta de usuario estd contenida en un disco
duro externo, y se abre Live sin que éste esté conectado, la carpeta de usuario todavia aparece-
ré en el navegador pero en color gris. Puede intentar buscarla usando el comando Localizar car-
peta del [clic derecho](PC) / [CTRL-clic]{Mac) meni contextual, o indicarle a Live que "olvide"
esta carpeta con el comando Eliminar de la barra lateral. También es posible usar este comando
para eliminar carpetas que no faltan, pero con las que simplemente ya no quiere trabajar.

5.1.3  Bisqueda de archivos

El navegador de Live estd equipado con un campo de bisqueda que filtra los contenidos de la
efiqueta seleccionada en la barra lateral mientras teclea. Para buscar en todas las ubicaciones,

pulse [CTRL][F](PC) / [CMD][F](Mac).

El campo de busqueda del Navegador.

Los resultados incluirdn archivos que coincidan con todas las condiciones de bisqueda, a dife-
rencia de cualquiera. Por ejemplo, si busca "bajo acistico," la bisqueda le mostrard todos los
sonidos de bajo acistico — no todos los sonidos acisticos y todos los sonidos de bajo.
Para una bisqueda sin tener que utilizar el ratén, sugerimos la siguiente secuencia de atajos:

1. [CTRL][F](PC) / [CMD][F](Mac) para colocar un cursor en el campo de bisqueda;

2. Introduzca sus condiciones de bisqueda;

3. tecla de cursor abajo para saltar a los resultados de la busquedo;

4. teclas de cursor arriba y abajo para desplazarse entre los resultados de la bisqueda;

5. [ESC] " para vaciar el campo de bisqueda, mostrando todos los contendios de la efiqueta
seleccionada en la barra lateral.
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Preescucha de archivos

Live le permite realizar preescuchas de muestras, clips y presets de instrumentos en el Navegador
antes de importarlos al programa. Para activar la preescucha, active el interruptor Preescucha
junto a la pestafia Preescucha en la parte inferior del Navegador.

Elinterruptor Preescucha.

Sugerencia: Puede realizar una preescucha de archivos incluso cuando el interruptor Preescucha
no estd activado pulsando [MayUs][Entrar] o la tecla de cursor derecha.

Haga clic en un archivo (o use las teclas de cursor arriba y abajo) para seleccinarlo. Haga clic
en el drea de scrub de la Pestafia para hacer que la reproduccién salte a ese punto. (Tenga en
cuenta que no es posible realizar scrub sobre clips que se hayan guardado con Warp desactiva-

do.)

También puede seleccionar Live Clips en el navegador para cargarlos en la Pestafia Preescucha,
pero no se reproducirdn automdticamente. Puede pulsar sobre la pestafia o pulsar la tecla de
cursor derecho para realizar su preescucha.
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También es posible preescuchar presets de instrumento de Live en la pestafia Preescucha. Cuan-
do esté seleccionada, escuchard un corto ejemplo de audio del preset, para hacerse una idea
de cémo suena antes de cargarlo.

Con el botén Raw activado, los archivos se preescucharén a su tempo original y no se reprodu-
cirén en bucle. Con Raw desactivado, Live tratard de realizar la preescucha de los archivos en
sincronizacién con el Set actual, de forma que pueda juzgar mejor qué muestras le serviran. Por
favor, tenga en cuenta que no se puede realizar scrubbing cuando Raw estd activado.

El volumen de preescucha puede ajustarse usando el knob Preview Volume del mezclador.

El botén de volumen de vista previa.

Si su hardware de audio dispone de salidas de audio mdltiples, puede escuchar los archivos por
medio de unos auriculares conectados a un par de salidas independientes mientras la mésica
continta sonando. Para més detalles sobre el funcionamiento de la escucha previa en Live con-
sulte la seccién correspondiente (pdgina 232) del manual del capitulo sobre Mezcla.

Afiadir Clips desde el Navegador

Hay varias formas de afiadir clips a un Live Set:

* Los archivos pueden arrastrarse y soltarse desde el Navegador hasta las pistas en la vista
Session o Arrangement. Si arrastra y suelta material desde el Navegador hasta el espacio
a la derecha de las pistas de la vista Session o debajo de las pistas en la vista Arrangement
se creard una nueva pista y se colocard el nuevo clip(s) alli.
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Soltar un Clip para crear una nueva pista.

* En la vista Session, pulsando dos veces o pulsando [Entrar] sobre un archivo en el Nave-
gador se creard automdticamente una nueva pista a la derecha de las otras pistas y se le
cargaré el clip.

* Los archivos pueden soltarse directamente en Live desde el Explorer (Windows)/Finder

(Mac).

Modo Hot-Swap

Ademds del método de arrastrar y soltar para cargar archivos desde el navegador, Live ofrece
un Modo Hot-Swap para ahorrarle movimientos del ratén. El modo Hot-Swap o de sustitucién
dindmica puede activarse o desactivarse con la tecla [Q], y establece un enlace temporal entre
el navegador y, por ejemplo, un instrumento virtual. Mientras se encuentre en el modo Hot-
Swap, puede ir de muestra en muestra o de preset en preset para escuharlos "en su lugar," esto
es, dentro del instrumento. Hot-swapping para presets se trata en la seccién Device Presets de
Live (pdgina 252). Veamos un ejemplo de hot-swapping sobre muestras:

El instrumento Impulse incluido en Live ofrece ocho ranuras para reproduccién de muestras que

pueden rellenarse soltando muestras dentro de estos. Opcionalmente, podemos pulsar sobre el
botén Hot-Swap que aparece cuando movemos el ratén sobre una ranura.
Pq p

El botén Hot-Swap en una ranura de Impulse.
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Haciendo clic en el botén Hot-Swap o pulsando la tecla [Q] activa el modo Hot-Swap:

El Navegador en el modo Hot-Swap.

En el modo Hot-Swap, pulsando las teclas de cursor arriba o abajo se va al siguiente archivo

en el panel de contenidos y lo carga en la ranura de Impulse (presumiblemente mientras Impulse
estd reproduciendo notas entrantes MIDI). El enlace entre el Navegador y el instrumento se rom-
perd si se selecciona una vista diferente, o si se vuelve a pulsar la tecla [Q] o el botén Hot-Swap.
La sustitucién dindmica o Hot-swapping también puede cancelarse pulsando la tecla [ESC] o
pulsando el botén cerrar en la barra de Hot-Swap en la parte superior del Navegador.

Cuando se vuelve al modo Hot-Swap, el navegador mostrard la ubicacién del sonido cargado
en ese momento y lo preseleccionard.

5.2  Archivos de muestra

Una muestra es un archivo que contiene datos de audio. Live puede reproducir tanto formatos
de archivos sin comprimir (WAV, AIF y Sound Designer Il para Mac) como formatos de archivos
comprimidos (MP3, AAC, Ogg Vorbis, Ogg FLAC y FLAC). (Por favor tenga en cuenta que no
todos estos formatos de archivo pueden reproducirse en Lite Edition.)

Nota sobre el uso de archivos Variable Bit Rate (VBR): Por favor instale QuickTime con el fin de
decodificar archivos si todavia no lo tiene en su sistema. Puede descargarse desde la pdgina
web de Apple®.

5 http://www.apple.com/quicktime/download
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Dado que Live reproduce las muestras directamente desde el disco duro, es posible trabajar con
un elevado nimero de muestras, incluso de gran tamafio, sin que se produzcan problemas debi-
dos a la disponibilidad limitada de memoria RAM. Por favor tenga en cuenta, no obstante, que
puede que tenga problemas de salida de informacién del disco si su disco estd casi lleno, y/o
(en los sistemas Windows) estd muy fragmentado. La velocidad de rotacién del disco duro tam-
bién puede afectar al rendimiento del disco. Dirijase a la seccién sobre gestién de la carga del
disco (pdgina 677) para obtener mds informacién.

Live puede combinar muestras mono y estéreo sin comprimir de cualquier duracién, frecuencia de
muestreo o resolucién de bits sin necesidad de realizar conversiones previas. Para reproducir una
muestra comprimida, Live decodifica la muestra y escribe el resultado en una archivo de muestra
temporal descomrpimido. Esto usualmente sucede tan rdpido que podré reprodcir la muestra
inmediatamente, sin tener que esperar a que termine el proceso de descodificacién.

Nota: Cuando se afiade una muestra larga a un proyecto, Live puede que le diga que no puede
reproducir la muestra antes de que haya sido analizada. Por favor consulte la seccién sobre ané-
lisis (pagina 63) para una explicacién.

5.2.1 El Cache de decodificacién

Para ahorrar recursos de procesado, Live mantiene los archivos de muestras descodificados de
las muestras comprimidas en el cache. Normalmente no se requiere un mantenimiento del cache,
puesto que Live elimina automdticamente los archivos mds viejos para hacer sitio para los nue-
vos. No obstante, usted puede imponer limites al tamafio del cache usando la seccién Decoding
Cache del apartado File/Folder en Preferencias. El cache no crecerd més que la configuracién
"Méximo Tamafo de Cache", y siempre dejard el "Minimo Espacio Libre" en el disco duro. Pul-
sando sobre el cercano botén Cleanup eliminard todos los archivos que estén siendo usados en
el actual Live Set.
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Preferencias para el Cache de Decodificacién.

5.2.2  Archivos de andlisis (.asd)

Un archivo de andlisis es un pequefio archivo que Live crea cuando se trae un archivo de muestra
hasta el programa por primera vez. El archivo de andlisis contiene una serie de datos recopila-
dos por Live que permiten ayudar a optimizar la calidad de la compresién/expansién de tiempo
y a acelerar la visualizacién de la forma de onda y detectar automaticamente el tempo de mues-
tras largas (pagina 152).

Cuando se afiade una muestra larga a un proyecto, Live puede que le diga que no puede re-
producir la muestra antes de que haya sido analizada. Esto no sucederd si la muestra ya ha
sido analizada (i.e., Live encuentra un archivo de andlisis para esta muestra), o si la preferencia
(pdgina 145) Auto-Warp Long Samples en Record/Warp/Launch en Preferencias ha sido des-
activada.

Un archivo de andlisis también puede almacenar configuraciones predeterminadas de clip para
la muestra:

Si pulsa el botén Save de la vista Clip (pdgina 135), se almacenardn las configuraciones ac-
tuales del clip junto con el archivo de andlisis de la muestra. La préxima vez que arrastre la mues-
tra a Live, aparecerd con todas sus configuraciones de clip intactas. Esto resulta particularmente
0til para conservar los ajustes de Warp Marker junto con la muestra. El almacenamiento de las
configuraciones predeterminadas de clip junto con el archivo de andlisis es diferente de guardar
el clip como un Live Clip.
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Mientras que los archivos de andlisis son una forma muy préctica de almacenar informacién por
defecto acerca de las configuraciones de una muestra en particular, tenga en cuenta que puede
usar diferentes configuraciones para cada clip dentro de un Live Set — incluso si esos clips hacen
referencia a la misma muestra en el disco. Pero si arrastra una nueva versién de la muestra en un
Live Set, Live utilizaréd las configuraciones guardadas en el archivo de andlisis para el clip recién

creado.

El nombre del archivo de andlisis es el mismo que el de la muestra asociada, con la extensién
".asd". Live guarda este archivo de andlisis en la misma carpeta que la muestra.

Las muestras que disponen de un archivo .asd aparecen de este modo en el navegador.
Las muestras que no disponen de un archivo .asd tienen este aspecto.
Los archivos de andlisis propiamente dichos no aparecen en el navegador de Live.

Para ello basta con desactivar la opcién Create Analysis Files (Crear archivos de andlisis) en la
seccion Archivos/Carpetas en Preferencias. Si no encuentra el archivo .asd correspondiente, Live
puede regenerar todos los datos (excepto las configuraciones predeterminadas de clip), no obs-
tante esto llevard algo de tiempo para las muestras mas largas.

5.2.3 Exportacién de Audio y Video

El comando Exportar Audio/Video del meni Archivo le permite exportar la salida de audio de
Live en forma de nuevas muestras. Los archivos resultantes pueden grabarse en un CD audio,
para escuchar, o en un CD de datos, como copia de seguridad de su trabajo o para su uso en
otras aplicaciones de audio digital. Si su configuracién informdtica incluye video, también puede
usar el comando Exportar Audio/Video para exportar este a un nuevo archivo de video, que se
creard en el mismo directorio que el de los archivos de audio renderizado. (Nota: estos dispo-
sitivos no estdn disponibles en las versiones Lite e Intro.) También puede cargar sus archivos de
audio exportados directamente a su cuenta SoundCloud.
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Opciones de seleccién

Opciones de seleccion del didglogo de Renderizacion.

El selector Pista renderizada del didlogo Exportar ofrece varias opciones para indicarle la sefial
de audio que se quiere renderizar:

El selector Pista renderizada.

* Master — la sefial post-fader en la salida Master de Live. Si estd monitorizando la salida
Master, puede estar seguro de que el archivo renderizado contendrd exactamente lo que
estd escuchando.

* All Individual Tracks — la sefial post-fader en la salida de cada pista individual, incluyendo
las pistas de retorno y las pistas MIDI con instrumentos. Live creard una muestra separada
para cada pista. Todas las muestras tendrdn la misma duracién, lo que facilitara el alinear-
las en otros programas multipistas.

¢ Selected Tracks Only — esto es idéntico a la opcién All Individual Tracks, pero sélo renderi-
za pistas que fueron seleccionadas antes de abrir el didlogo Exportar.
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* (single tracks) — la sefial post-fader a la salida de la pista seleccionada.

Los otros campos de Seleccidn determinan el tiempo de inicio y duracién del material exportado:
* Render Start — ajusta la posicién en la que se iniciard la renderizacidn.
* Render Length — determina la duracién de la muestra renderizada.

* Render as Loop (Renderizar como loop) — Si esta opcién estd habilitada, Live creard una
muestra utilizable como loop. Por ejemplo, supongamos que su Live Set incluye un efecto
de delay. Si Render as Loop estd activo, Live realizard el proceso de renderizacién dos
veces: En el primer pase de hecho no escribird muestras en el disco, sino que afiadird el
efecto de retardo especificado. En la segunda vuelta, el programa grabard audio en el
disco, incluyendo la "cola" del retardo resultante de la primera vuelta.

Consejo — una forma rdpida de ajustar tanto el valor de inicio de renderizacién (Render Start)
como el valor de duracién (Lenght) es seleccionar un rango de tiempo en la Vista Arrangement
antes de invocar el comando Exportar Audio/Video. Pero recuerde — un archivo renderizado
contiene sélo lo que escuché antes de renderizar. Por lo tanto, por ejemplo, si vuelve a repro-
ducir alguna combinacién de clips de la Vista Session y material del Arrangement, eso serd lo
que se capturard en su archivo renderizado — sin tener en cuenta qué vista estd activa cuando
renderiza.
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Opciones de renderizacién de audio

Opciones de renderizacién de audio.

El didglogo Exportar ofrece varias opciones de renderizacién de audio:

* File Type, Sample Rate, Bit Depth — Estas opciones determinan el tipo de muestra que se
creard. Tenga en cuenta que su eleccién de frecuencia de muestreo funciona de la siguiente
manera: si selecciona una frecuencia de muestreo igual o superior que la frecuencia que
estd usando en su proyecto (que estd ajustada en la pestafia Audio en las Preferencias de
Live), Live exportard en un solo paso, con la frecuencia de muestreo que haya elegido en el
didlogo Exportar. Si exporta a una frecuencia de muestreo que es menor que la frecuencia
de muestreo de su proyecto en curso, Live primero exportard a la frecuencia de muestreo
de su proyecto en curso y luego bajaré la frecuencia de la muestra del archivo en un se-
gundo paso usando un proceso de alta calidad. Tenga en cuenta que esto puede llevar
algdn tiempo.

Dither Options (Opciones de Dithering) — Si estd renderizando a una profundidad de bit
menor que 32-bit, elija una de los modos dither. El Dithering afiade una pequefia cantidad
de ruido al audio renderizado, pero minimiza los artefactos cuando se reduce la profun-
didad de bit. Por defecto, se selecciona Triangular, que es el modo "mds seguro" de usar
si hay alguna posibilidad de realizar un procesado adicional a su archivo. El modo Rec-
tangular introduce incluso una menor cantidad de ruido dither, pero a expensas de cierto
error de cuantizacién adicional. Los tres modos Pow-r ofrecen sucesivamente mayores
cantidades de dithering, pero con el ruido elevado y colocado por encima del rango de
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audicién. Tenga en cuenta que el dithering es un proceso que sélo se deberia aplicar una
vez a cualquier archivo de audio dado. Si piensa realizar mds procesado sobre su archivo
renderizado, es mejor renderizar a 32-bit para evitar la necesidad de aplicar el dithering
en esta fase. En particular, los modos Pow-r no deberian usarse nunca con cualquier ma-
terial que se enviard a una fase de masterizacién adicional -- estos modos son solamente
para la salida final. (Por favor, tenga en cuenta que los modos Pow-r no estdn disponibles
en las versiones Intro y Lite.)

* Create Analysis File (Crear archivo de andlisis) — Cuando esta opcién estd habilitada, Live
genera un archivo .asd con informacién de andlisis de la muestra renderizada. Si piensa
utilizar la nueva muestra en Live, habilite esta opcién.

* Normalize (Normalizar) — Cuando esta opcién estd habilitada, la muestra resultante serd
normalizada (es decir, el nivel del archivo se amplificard de manera que su pico més alto

alcance el méximo nivel de headroom disponible).

¢ Convert to Mono (Convertir a mono) — Cuando esta opcién estd habilitada, Live crea un
archivo mono en lugar de estéreo.

¢ Upload Audio to SoundCloud — Si esté activado, se lanzaré una aplicacién de ayuda que
le permitird cargar su archivo de audio exportado en SoundCloud.

Opciones de renderizacién de Video.

Opciones de renderizacién de Video.

(Nota: la renderizacién de video no esta disponible en las versiones Intro y Lite.)
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Ademds de las configuraciones para la renderizacién de audio, el didlogo Exportar ofrece op-
ciones adicionales para la renderizacién de video:

¢ Create Video — Si esta estd activada, se creard un archivo de video en el mismo directo-
rio que el de su audio renderizado. Tenga en cuenta que esta opcién sélo estd activada
si tiene clips de video en la Vista Arrangement. Ademds, no es posible renderizar sélo un
archivo de video — si se activa la renderizacién de video siempre se producird un video
admés del audio renderizado.

* Video Encoder — Este selector le permite seleccionar el codificador a utilizar para la ren-
derizacién del video. Las opciones que tenga aqui dependerdan de los codificadores que

tenga instalados.

* Video Encoder Settings — Este botén abre la ventana de configuraciones para el codifica-
dor seleccionado. Tenga en cuenta que las opciones de configuracién variardn dependien-
do del codificador que haya elegido. Ciertos codificadores no levan opciones de configu-
racién para el usuario. En este caso, el botén Edit quedard deshabilitado.

Una vez haya realizado sus selecciones y pulsado Exportar para iniciar el proceso de renderi-

zacién, comenzard el renderizado de audio. Una vez completada la renderizacién de audio, se
renderizard el video. Tenga en cuenta que, dependiendo del codificador utilizado, la renderiza-
cién de video puede llevar mds de una pasada. Live mostrard una barra de progreso que indica-

ré el estado del proceso.

A menos que haya especificado un tamafio especial de ventana o ratio de aspecto en las con-
figuraciones del codificador, el archivo de video renderizado se reproducird exactamente tal y
como aparecia durante la reproduccién en tiempo real en Live. El archivo de video también con-
tendrd el audio renderizado.

Para mas informacién acerca de cédmo trabajar con video en Live, consulte el capitulo sobre vi-

deo (pdgina 317).

Renderizacién en tiempo real

Normalmente, la renderizacién es un proceso offline. Pero si su set contiene un Efecto External
Audio (pdgina 355) o un Instrumento External (pdgina 451) que encamina hacia un dispositi-

vo de efectos o sintetizador hardware, el proceso de renderizacién es un poco diferente. En este
caso, la renderizacién de la salida master se realiza en tiempo real. Si renderiza pistas individua-
les, todas las pistas que no se encaminan hacia un dispositivo externo en cualquier parte de sus
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rutas de sefial se renderizardn offline. Luego, cualquier pista que si que acceda a estos dispositi-
vos se renderizard en tiempo real. Live automdticamente rastreard el flujo de sefial de cada pista
y detectard si es necesaria la renderizacién en tiempo real. Entonces se le presentardn varias

opciones cuando comience a renderizar:

Esperando a que los dispositivos externos enmudezcan.

* Skip — Por defecto, Live esperard durante diez segundos antes de comenzar una renderi-
zacién a tiempo real. Esto deberia permitir que cualquier sonido procedente de dispositivos
externos se desvaneciera, pero si necesita mds tiempo (por ejemplo, si estd esperando el
final de una larga cola de reverb), puede aumentar el tiempo de espera tecleando un nue-
vo némero en la casilla. Por otra parte, si estd seguro de que sus dispositivos externos no
estdn haciendo ningin sonido, puede acelerar el proceso pulsando "Skip," lo que iniciard
inmediatamente la renderizacién.

Una vez que ha comenzado la renderizacién, el didlogo cambia para mostrar una barra de
progreso de grabacién:

Renderizacién en tiempo real en progreso.

* Auto-Restart on drop-outs — La renderizacién en tiempo real requiere de alguna forma mds
potencia de CPU que la renderizacién no en tiempo real, y en algunos casos pueden ocu-
rrir algunas caidas o drop-outs (pequefios vacios o saltos en el audio). Live detecta cuando
ocurren estos drop-outs, y la renderizacién se iniciard de nuevo desde el comienzo si se
activa la opcién Auto-Restart.
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* Restart — reinicia manualmente el proceso de renderizacién.

¢ Cancel — detiene el proceso de renderizacién y borra al archivo parcialmente renderiza-

do.

El ndmero de intentos de renderizacién (si ha habido mds de uno) también aparecerd en la lista
de la casilla de didlogo. Si ve que los dropouts y los reinicios continGan sucediendo, deberia
cerrar otras aplicaciones que estén funcionando para tener més potencia de procesado para la
renderizacién. Por favor consulte el capitulo sobre recursos de audio (pégina 673) del ordena-
dor para ver mds consejos sobre mejora del rendimiento.

5.3  Archivos MIDI

Un archivo MIDI contiene los comandos necesarios para que los sintetizadores o instrumentos
compatibles MIDI, como Simpler de Live, generen una salida musical especifica. Practicamente
todos los secuenciadores MIDI hardware y software pueden exportar archivos MIDI. La impor-
tacién de archivos MIDI en Live funciona de forma distinta que con las muestras: los datos del
archivo MIDI se incorporan al Live Set y los clips MIDI resultantes no conservan ninguna clase de
vinculo con el archivo original. Los archivos MIDI aparecen con un icono especial en el navega-

dor.

Un archivo MIDI en el Navegador.

5.3.1  Exportacién de archivos MIDI

Los clips MIDI de Live pueden exportarse como archivos MIDI estandar. Para exportar un clip
MIDI, use el comando Exportar clip MIDI del mend Archivo. Al ejecutarlo aparecerd un didlogo
Guardar archivo en el que podrd seleccionar la ubicacién del nuevo archivo MIDI.
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La exportacién de un archivo MIDI es distinta de guardar un clip como un Live Clip.

5.4  Live Clips

Los clips individuales de la vista Session pueden exportarse a disco en el formato de Clip de Live
para una fécil recuperacién y uso posterior en cualquier proyecto. Los clip de audio sélo contie-
nen referencias a muestras en disco (en vez de los datos de audio en si), asi que son muy peque-
fios, lo que facilita el desarrollo y mantenimiento de su propia coleccién.

Para guardar un clip desde el Live Set abierto a disco, sencillamente arrdstrelo hasta la seccién
Places del Navegador y suéltelo en cualquier carpeta. Para los clips de audio, Live se encargard
de la copia de la muestra del clip hacia esta nueva ubicacién basdndose en la seleccién del se-
lector en Recopilar Archivos al Exportar (pagina 86). Después puede darle un nuevo nombre

a ese clip o confirmar el que le sugiere Live con [Enter].

Un Live Clip en el Navegador.

Los Clips de Live son una excelente manera de almacenar sus ideas para su posterior uso o de-
sarrollo, ya que no sélo guardan el clip original, incluyendo todas sus configuraciones de clip
y envolvente, sino también los dispositivos de la pista original. Para recrear la cadena de dis-
positivos de un Live Clip, o bien impértelo hasta una pista que no contenga clips o dispositivos,
o arrdstrelo hasta el espacio en la vista Session o Arrangement que no contenga ninguna pista.
Tenga en cuenta que los Live Clips que se importan a las pistas que ya contienen dispositivos

o clips aparecerdn con sus configuraciones de clip pero no las de sus dispositivos. Por ejemplo
podria soltar una linea de bajo Live Clip en una pista existente que lleve un instrumento de bajo
en vez de crear una nueva pista.
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Los clips que pertenezcan a cualesquiera Live Sets ya en el disco, también son Clips de Live. Por
favor consulte la seccién sobre fusionar Sets (pdgina 74) para saber mds sobre este tema.

Tenga en cuenta que el almacenar las configuraciones predeterminadas de clip junto con un
archivo de andlisis de muestra es diferente de guardar un Live Clip. El clip predeterminado en
el archivo .asd anota una muestra con ciertos valores predeterminados (ajustes de warp, gain 'y
pitch) por lo que reproducird de una determinada manera cuando se afiada a un Set. Los Live
Clips, por otro lado, se almacenan en disco como ideas musicales separadas. Por ejemplo,
podria crear un nimero de variaciones a partir del mismo audio clip usando diferentes ajustes
de warp, pitch, envelope y effect, y almacenarlas todas en forma de diferentes Live Clips. En el
Navegador, podria ordenarlos independientemente y pre escucharlos, aunque todos estarian
refiriéndose a la misma muestra fuente.

5.5 Live Sets

El tipo de documento que crea y sobre el que trabaja en Live se llama un Live Set. Piense en esto
como una Unica "cancién." Los Sets hay que guardarlos dentro de los proyectos, para que Live
pueda hacer un seguimiento y manejar los diversos componentes del Live Set: Live Clips, presets
de dispositivos, cualquier muestra utilizada, efc.

5.5.1  Creacién, apertura y almacenamiento de Sets

Utilice el comando Nuevo Live Set del mend Archivo para crear nuevos Live Sets y el comando
Abrir Live Set o Abrir Reciente Set para abrir archivos existentes. En el Navegador, puede pulsar
dos veces o pulsar [Entrar] en un Live Set para abrirlo.

El comando Guardar Live Set del mend Archivo guarda el Live Set exactamente en su estado
actual, incluyendo todos los clips y ajustes.

Puede utilizar el comando Guardar Live Set como para guardar el Live Set con un nombre dife-
rente y/o en otro directorio, o el comando Guardar una copia para crear una copia del Live Set
actual con un nuevo nombre y/o en ofra ubicacién.
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5.5.2  Fusionado de Sets

Live facilita el fusionado de Sets, lo que nos puede venir muy bien cuando combinemos trabajos
de diferentes versiones o piezas. Para afiadir todas las pistas (a excepcién de las pistas de retor-
no) desde un Live Set hasta otro, arrastre el Set desde el Navegador de Archivos hasta el set en
activo en ese momento, y suéltelo en cualquier barra de titulo de pista o en el drea de volcado
junto o debajo de las pistas. Las pistas del Set que se suleta se reconstruirdn completamente,
incluyendo sus clips en las vistas Session y Arrangement, sus dispositivos, y sus automatizaciones.

Area de volcado de la vista Session para importar Live Sets.

Area de volcado de la vista Arrangement para importar Live Sets.

Si prefiere importar pistas individuales desde un Set, puede desplegar el Live Set en el Navega-
dor como si se tratara de una carpeta.
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Desplegando un Set para mostrar sus contenidos.

Ahora puede arrastrar las pistas individuales y soltarlas tal y como se ha descrito al comienzo
de esta seccién. Cualquiera de los grooves (pdgina 183) que se guardaron con su Set también
estdn disponibles como una carpeta dentro del Set desdoblado.

Ademds de desplegar Sets, puede desplegar ain mds las pistas dentro de los Sets para acceder
a los clips individuales de la Vista Session que se usaron en la pista:

Mostrando los clips de la vista Session contenidos en un Set.

Puede navegar, preescuchar e importar clips de la vista Session del Set como si se hubieran al-
macenado como Live Clips individuales. Esto, bdsicamente, significa que cualquier Live Set pue-
de servir como un almacén de sonidos para cualquier otro, sugiriendo reutilizaciones y cruces

creativos.
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5.5.3  Exportacién de Clips de Session como nuevos Sets

Puede exportar una seleccién de clips de la vista Session como un nuevo Live Set arrastrando-
los hasta el Navegador. Para exportar un Set, primero pulse y arrastre, o use los modificadores
[Shift] or [CTRL](PC) / [ALT](Mac), para seleccionar més de un clip de la vista Session. Después,
simplemente arrastre los clips a una carpeta en el Navegador de archivos, en donde puede o
bien confirmar el nombre que le sugerird Live o introducir el que usted desee.

5.5.4  Plantillas de Set

Utilice el botén Guardar el Set actual como por defecto de la seccién File/folder Preferences
(Ajustes predeterminados) para guardar el Live Set actual como la plantilla por defecto. Live uti-
lizard estos ajustes para determinar el estado inicial predeterminado para la creacién de nuevos
Live Sets. Las plantillas permiten preconfigurar:

* Su configuracién de entrada/salida multicanal.

* Los dispositivos predeterminados (ecualizadores, compresores, etc.) de cada pista.
* Mapa de teclas del ordenador (pdgina 554).

* Mapeados MIDI (pdgina 544).

Para borrar su plantilla de Set personalizada, pulse el botén Clear en Preferencias File /Folder.
Esto restaurard la plantilla que viene incorporada de fébrica. También es posible cargar de for-
ma temporal la plantilla incorporada de fabrica manteniendo pulsada la tecla [Mayds] mientras
selecciona Nuevo Live Set en el meni Archivo.

Ademds de esta plantilla “master” por defecto, es posible crear plantillas de Set adicionales para
distintos tipos de proyectos, cada una con su configuracién dnica y propia de pistas, dispositivos,
etc. Para esto cree una carpeta con el nombre “Templates” dentro de su Libreria de Usuario.
Cualquier Set guardado en esta carpeta funcionaré como plantilla: se cargaran con la configura-
cién con que las guardé, pero con el nombre Untitled.als, listo para usarse como un nuevo Set.
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Multiples plantillas de Set en la Libreria de Usuario

5.5.5 Very cambiar las referencias de archivos de un Live Set

Para visualizar una lista de archivos referenciados por el actual Live Set, elija el comando Admi-
nistrar Archivos desde el men0 Archivo, haga clic sobre el botén Administrar Set, y a continua-
cién haga clic sobre el botén Ver Archivos. Live mostrard una linea para cada archivo utilizado
por Live Set. Para confeccionar una lista con todos los clips o instrumentos en el Live Set donde
de hecho se usa lel archivo, haga clic sobre el tridngulo para expandir la linea. Aqui tiene lo que
puede hacer:

¢ Reemplazar un archivo — Arrastrando un archivo desde el navegador y soltdndolo en una
entrada en la lista hace que el Live Set haga referencia al nuevo archivo en vez de al an-
tigua. Para muestras utilizadas en clips de audio, Live retiene las propiedades del clip; los
Warp Markers se mantienen si la nueva muestra tiene la misma o mayor duracién que la
muestra anfigua y se desechan si esto no es asi. Por favor tenga en cuenta que el reempla-
zar una muestra cambiard todos los clips en su set que hagan referencia a esta muestra.

Todas las entradas en la Lista de Referencias de Archivos pueden ser destino para soltar archivos.

¢ Archivos Hot-swap — Usando el botén Hot-Swap a la izquierda de cada linea, puede
rapidamente navegar a través de alternativas al archivo que estd siendo referenciado en
ese momento. Es como soltar archivos aqui, sélo que més répido.
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El botén Hot-Swap de la Lista de Referencia de Archivo.

* Editar una muestra referenciada — utilizando una aplicacién externa (que puede elegirse
en la pestafia File/Folder de las Preferencias). Pulsando sobre el botén Edit se abriré la
muestra referenciada en la aplicacién externa. La muestra permanecerd offline mientras el
interruptor Edit esté activado. Para muestras utilizadas en clips de audio, el conjunto actual
de Marcadores Warp se retiene sélo si la duracién de la muestra sigue siendo la misma
que antes. Tenga en cuenta que el botén Edit sélo estd disponible para muestras, y no para
otro tipo de archivos como dispositivos Max (pdgina 537).

El botén Editar de la Lista de Referencia de Archivo.

* Ver la ubicacién de un archivo -- La columna Location indica si un archivo falta (pdgina
83), o si reside en su Libreria del usuario, en un Proyecto o en cualquier otro lugar ("ex-
terno"). Cuando se ha desplegado, la entrada muestra los lugares especificos en el Set en
donde se usa el archivo.

Lla columna location de la Lista de Referencia de Archivo.

5.6  Los Proyectos Live

Un Proyecto Live es una carpeta que contiene archivos relacionados con Live y que deben ir
juntos. Piense, por ejemplo, en trabajar en una pieza de misica: Comienza con un Live Set vacio;
graba audio y por lo tanto crea nuevos archivos de muestras; arrastra muestras desde coleccio-
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nes; guarda diferentes versiones del Live Set durante el proceso de forma que puede volver atrds
y comparar. Quizds también guarde Live Clips o presets de dispositivos que "pertenecen” a esta
pieza musical en particular. La carpeta del proyecto para este Live Project mantendré todos los
archivos relacionados con esta pieza de misica — y el Administrador de Archivos de Live pro-
porcionard las herramientas que necesita para organizarlos (pégina 82).

5.6.1 Proyectosy Live Sets

Cuando guarda un Live Set con un nuevo nombre o en una nueva ubicacién de carpeta, Live
creard una nueva carpeta de proyecto y almacenard el Live Set alli — a menos que esté guar-
dando el Live Set en un Proyecto de Live ya existente. Veamos un ejemplo para ilustrar este pro-
ceso:

Hemos grabado algo de audio en un nuevo Live Set. Ahora guardamos el Live Set bajo el nom-
bre de "Tango" en el escritorio. El escritorio estd disponible en el navegador porque lo hemos
afadido previamente como una carpeta del usuario. Aqui tenemos el resultado tal y como se
muestra por el Navegador de Live:

Un Live Set y sus grabaciones en una carpeta de Proyecio de Live.

La carpeta de proyecto ("Tango Project") contiene el Live Set ("Tango.als") y una carpeta de
muestras, que a su vez contiene una carpeta de grabaciones con dos muestras en ella. Tenga en
cuenta que el actual Project también estd indicado en la barra de titulo de la ventana de la apli-
cacién de Live.

Luego, grabamos ofra pista en nuestro proyecto. Guardamos la versién modificada del Live Set
con un nuevo nombre de forma que no perdemos la versidn anterior. Aceptando la sugerencia
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por defecto del comando Guardar Como, almacenamos la nueva versién de la cancién en la
carpeta Proyecto Tango.

Una sesgunda version del Live Set se ha afiadido al Proyecto.

El Proyecto Tango ahora contiene dos Live Sets, y su carpeta Samples/Recorded contiene las

muestras usadas por ambos.

Y ahora algo completamente distinto: Seleccionamos el comando Nuevo Live Set del men(
Archivo y grabamos una samba. Puesto que esto no tiene nada que ver con nuestro tango, deci-
dimos guardarlo fuera de la carpeta del proyecto Tango, digamos que en el escritorio. Live crea
una nueva carpeta de proyecto llamada Samba Project junto a Tango Project.

Un nuevo Proyecto se ha afadido al lado del Proyecto Tango.

Hasta el momento hemos visto cémo crear Proyectos Live y guardar versiones de Live Sets en
estos. 3Cémo abrimos un Proyecto? Simplemente abriendo cualquiera de los Live Sets contenidos
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en él. Pulsando dos veces sobre "Tango with Piano.als" abre ese Set y el proyecto asociado —
como se muestra en la barra de fitulo de Live.

Supongamos que, durante nuestro trabajo en "Tango with Piano.als," nos desviamos: La pieza
evoluciona hacia algo totalmente distinto, y pensamos que deberia estar en un Proyecto aparte.
Asi pués, hacemos "Guardar Como..." con un nuevo nombre y en una ubicacién fuera del Pro-
yecto en curso, por ejemplo el escritorio:

Se afiadié un nuevo Proyecto guardando un Live Set fuera de su Proyecto original.

Tenga en cuenta que la nueva carpeta no tiene una carpeta de Muestras (todavia). "Electro with
Piano.als" estd todavia referenciando a la muestra de piano del proyecto Tango original. No
hay nada malo al hacerlo asi excepto para cuando el Proyecto Tango es trasladado o borrado;
enfonces "Tango with Piano.als" tendrd muestras desaparecidas. Puede prevenir esto recopilando
archivos externos (pdgina 85). Incluso después del hecho, de que las herramientas para bus-
car archivos desaparecidos (pdgina 83) de Live pueden ayudar a solucionar este problema.

De hecho no es necesario el guardar un Live Set de un Proyecto exactamente un nivel por debajo
del mismo Proyecto. Dentro de una carpeta de proyecto, usted puede crear cualquier nimero de
subcarpetas y trasladar archivos entre estas para organizarlos como usted desee, aunque puede
que necesite usar el Administrador de Archivos para "mostrarle” al Proyecto los cambios que ha
hecho (pdgina 89).

En general, Live hard lo que pueda para prevenir situaciones del tipo de Live Sets érfanos (sin
proyecto), que potencialmente pueden confundir tanto al usuario y a las herramientas de orga-
nizacién de archivos de Live. Sin embargo, el programa no puede controlar situaciones en que
los Sets o archivos se desordenan y desorganizan utilizando el Explorador (Windows)/Finder
(Mac).
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Una nota para los usuarios de versiones anteriores de Live: Live no permiete sobreescribir Live
Sets que fueron creados por versiones anteriores importantes para prevenir problemas de com-
patibilidad. En vez de esto, se le pedird que utilice "Guardar Como...". Haciendolo asi se asegu-
rard de que el Live Sets acabado de guardar reside en carpetas de proyecto.

5.6.2  Proyectos y Presets

Por defecto, los presets de nuevos instrumentos y efectos se guardan en su Proyecto en curso. Sin
embargo, a veces puede que tenga mds sentido guardar un preset en ofra carpeta en el su Li-
breria de usuario, y que pueda acceder a estos desde otros Proyectos. Puede arrastrar un preset
entre carpetas después de guardarlo (pdgina 254), o simplemente arrastrar la barra de titulo
del dispositivo sobre una carpeta en la barra lateral, esperar que se abra el panel de contenido,
y soltarlo alli, afiadiéndolo a la carpeta.

Cuando guarde presets que contengan muestras en una nueva ubicacién, Live puede que copie
las muestras dependiendo de los ajustes en el selector Recopilar Archivos al Exportar en las Pre-
ferencias de la Libreria. Después puede darle un nuevo nombre a ese clip o confirmar el que le
sugiere Live con [Entrar].

5.6.3  Administracién de archivos en un Proyecto

El Administrador de Archivos de Live ofrece varias herramientas Utiles para administrar Proyectos.
Una vez haya abierto un Live Set que forma parte del Proyecto que desea administrar, elija el
comando Administrar Archivos del men0 Archivo, y luego pulse sobre el botén Administrar Pro-
yecto. El Administrador de Archivos le mostrard una vista general de los contenidos del proyecto
y herramientas para:

* localizar archivos que le falten al Proyecto;
* recopilar archivos externos en el Proyecto (pdgina 85),
¢ listar archivos sin usar en el Proyecto (pdgina 87);

¢ empagquetar un Proyecto en formato Pack (pdgina 88);



Gestién de archivos y sets | 83

5.7 Localizacién de archivos perdidos

Si carga un Live Set, Live Clip o preset que hace referencia a archivos que no se encuentran en
sus ubicaciones de referencia, la barra de estado de Live (situada en el fondo de la pantalla prin-
cipal) mostrard un mensaje de advertencia. Los Clips y las ranuras de muestras de instrumentos
que hacen referencia a muestras no encontradas aparecerdn marcados como "Offline," y Live
reproducird silencio en vez de las muestras no encontradas.

El Administrador de Archivos de Live proporciona herramientas para reparar estos enlaces rotos.
Pulse sobre el mensaje de la barra de estado para acceder a estos. (En realidad esto es un atajo
para seleccionar el comando Administrar Archivos desde el meni Archivos, pulsando sobre el
botén Administrar Sets, y luego pulsando sobre el botén Localizar que se encuentra en la seccién
Archivos No Encontrados.) El Administrador de Archivos le mostrard una lista de los archivos no
enncontrados y los controles asociados a estos.

La Lista de Archivos No Encontrados del Administrador de Archivos.

5.7.1  Reparacién manual

Para reparar manualmente una referencia rota de un archivo, localice el archivo desaparecido
en el Navegador de Archivos, arrdstrela sobre el Administrador de Archivos y suéltela en la linea
respectiva en la lista de archivos desaparecidos. Tenga en cuenta que a Live no le importa si el
archivo que usted le ofrece es realmente el archivo que faltaba.

5.72  Reparacién automdtica

Live proporciona una funcién de bisqueda automdtica muy dtil para reparar referencias de ar-
chivos. Para que Live comience una bisqueda, pulse sobre el botén Go en la seccién Bisqueda
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Automdtica. Para mostrar opciones detalladas para guiarle en la funcién de bisqueda automdti-
ca, pulse sobre el cercano botén de forma triangular.

Opciones de reparacién automdtica en el Administrador de Archivos.

* Search Folder — incluye una carpeta definida por el usuario, asi como cualquier subcarpe-
ta, en la bisqueda. Para seleccionar la carpeta, pulse sobre el botén Set Folder asociado.

* Search Project — incluye la carpeta del proyecto de este Set en la bisqueda.
¢ Search Library — incluye la Libreria de Live en la bisqueda.

Para cada archivo que falte, la funcién de bisqueda automdtica puede encontrar cualquier ni-
mero de candidatos. Consideremos los siguientes casos:

* No se ha encontrado ningin candidato — puede elegir otra carpeta y probar de nuevo, o

localizar la muestra manualmente.

* Se ha encontrado un candidato — Live acepta el candidato y considera resuelto el proble-
ma.

* Se han encontrado varios candidatos — Live requiere su asistencia: Pulse sobre el botén
Hot-Swap (i.e., el objeto més a la izquierda en cualquier linea de la lista de archivos perdi-
dos) para que el navegador le muestre los candidatos en el modo Hot-Swap. Ahora podrd
pulsar dos veces sobre los candidatos en el navegador para cargarlos, mientras se repro-
duce la mésica si quiere.
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5.8  Recopilacién de Archivos externos

Para prevenir el que un Live Set contenga referencias rotas a muestras, Live proporciona la op-
cién de recopilarlas (i.e., copiarlas) en la carpeta del proyecto del Set. Esto se lleva a cabo con
el Navegador de Archivos:

* Seleccione el comando Administrar Archivos desde el mend Archivos

¢ Pulse sobre el botén Administrar Set

* Despliegue el botén de forma triangular en la seccién Archivos Externos.

Opciones para recopilar archivos externos.
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Separados por ubicacién (otros Proyectos, la Libreria del Usuario, instalados por los Packs de
fabrica y en cualquier otro lugar — colecciones de muestras desde unidades externas, por ejem-
plo), El Administrador de Archivos proporciona:

* Un cémputo de los archivos y del espacio de disco utilizado;
* Un botén Mostrar que mostrard en una lista los archivos en el navegador;
* Un conmutador Si/No para activar o desactivar la recopilacién.

Nota: jAsegUrese de confirmar sus selecciones pulsando sobre el botén Recopilar y Guardar del
Administrador de Archivos!

El botén Recopilar y Guardar del Administrador de Archivos.

El comando Recopilar Todo y Guardar del mend Archivos es un atajo que recopila y guarda
todos los archivos externos referenciados por el Set activo, incluyendo los de la Libreria Central
de Live u otros Packs instalados. Tenga en cuenta que esto puede producir muchas copias, jespe-
cialmente si su Live Set contiene enormes colecciones de multimuestras!

5.8.1  Recopilar archivos al exportar

Cuando guarda Live Clips, presets de dispositivos o pistas arrastrdndolas al Navegador, Live se
encarga de la copia de los archivos asociados basdndose en la eleccién realizada en el selector
Recopilar Archivos al Exportar en las Preferencias de la Libreria. Este selector proporciona las

siguientes opciones:

* Always, el ajuste por defecto, copiaré archivos en la misma carpeta que el clip, preset, o

pista sin nofificacién alguna.

* Cuando se selecciona Ask, Live muestra una caja de didlogo con opciones para la copia
de archivos.

* Never significa que los archivos no se copiaran cuando se guarde.
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5.9  Localizar y Recopilar agregados en uno

En vez de tener que solventar problemas mientras se encuentra en un momento creativo, puede
que prefiera posponer algo de este tiempo de trabajo de mantenimiento para solventar todos los
problemas de una pasada. Usando el Administrador de Archivos de Live, puede encontrar archi-
vos perdidos y recopilar archivos externos no sélo para el Live Set actual sino también para:

* La Libreria del Usuario — seleccione el comando Administrar Archivos desde el men( Archi-
vos; y luego pulse sobre el botén Administrar Libreria del Usuario.

* El Proyecto de Live actual — seleccione el comando Administrar Archivos desde el mend
Archivos; y luego pulse sobre el botén Administrar Proyecto.

* Cualquier Proyecto de Live — [clic derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) sobre un Proyecto en el
panel de contenidos del navegador, y seleccione la opcién Administrar Proyecto.

* Todos los proyectos encontrados en una carpeta especifica (y sus subcarpetas) — [clic
derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) sobre una carpeta en el navegador, y seleccione el co-
mando Administrar Proyectos.

* Cualquier seleccién de Live Sets, Live Clips, Live Presets — [clic derecho](PC) / [CTRL-clic]
(Mac) sobre los respectivos objetos en el navegador, y luego seleccione el comando Admi-
nistrar Archivos.

Recuerde pulsar sobre el botén Recopilar y Guardar en la parte inferior del Administrador de
Archivos cuando haya terminado. O de lo contrario sus cambios no se tendrdn en cuenta.

5.10 Bdsqueda de archivos sin usar

El Administrador de Archivos de Live puede encontrar los archivos no utilizados en un Proyecto.
De esta forma puede repasarlos y decidir eliminarlos individualmente o en conjunto. Cuando
busque archivos "no utilizados", Live inspeccionard cada archivo en la carpeta de un proyecto,
comprobando si esté referenciado por uno de los Live Sets, Live Clips o presets de dispositivos
en el Proyecto. Si no es asi, el archivo se tomard como no utilizado — incluso si ofros Proyectos o
programas todavia lo usen.
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Para encontrar los archivos no utilizadas para el Proyecto abierto en ese momento, seleccione

el comando Administrar Archivos desde el men0 Archivos, pulse sobre el botén Administrar Pro-
yecto, y luego pulse sobre el botén triangular junto a "Archivos no utilizados" para acceder a un
sumario y al botén Mostrar. Al pulsar sobre el botén Mostrar hace que el navegador presente
una lista de los archivos no utilizados; alli, puede realizar una preescucha de las muestras (pdgi-
na 58) y borrarlas si lo desea.

Tenga en cuenta que también puede encontrar archivos no utilizados de la Libreria: seleccione el
comando Administrar Archivos del mend Archivos, luego pulse sobre el botén Administrar Libre-
ria, y después verd la seccién Archivos no utilizados.

Y por dltimo aunque no menos importante, puede encontrar los archivos no utilizados para todos
los Proyectos que se encuentran en una carpeta especifica (y sus subcarpetas): [clic derecho](PC)
/ [CTRL-clic](Mac) en una carpeta en el navegador y elija el comando Administrar Proyectos,
luego consulte la seccién Archivos no utilizados. Live inspecciona cada Proyecto de forma indivi-
dual y le da una etiqueta a un archivo no utilizado incluso si otros Proyectos en la misma carpeta
si que utilizan este archivo. Para prevenir pérdidas, puede que primero deba recopilar los archi-
vos denfro de sus respectivos Proyectos y luego purgar los Proyectos de archivos no utilizados.

5.11 Empaquetar Proyectos dentro de Packs

El Administrador de Archivos de Live ofrece la opcién de empaquetar un Proyecto de Live en el
formato Pack para archivarlo y transferirflo més cémodamente. Para esto, elija el comando Ad-
ministrar Archivos del mend Archivo, haga clic en el botén Administrar Proyecto, y luego pulse
el botén de plegar de forma triangular junto a "Packing." Haga clic en el botén Crear Pack para
que aparezca un didlogo de seleccién de archivo donde especificar el nombre y ubicacién de
un nuevo archivo de Pack. El crear un nuevo Pack desde un Proyecto no afecta al Proyecto. Si
quiere que se elimine el Proyecto, puede borrarlo usando el navegador.

Live emplea técnicas de compresién sin pérdida para minimizar el tamafio de archivo de los Pac-
ks. Dependiendo de los materiales de audio en un Proyecto, esto puede ahorrar hasta un 50 por
ciento en el tamafio del archivo.

Para desempaquetar un Pack (i.e., para restaurar el Proyecto de Live original), pulse dos veces
sobre el archivo Pack (.alp), arrdstrelo hasta la ventana principal de Live, o localicelo con el co-
mando Instalar Pack del ment Archivos. Live instalard el Pack a su ubicacién por defecto y apa-
recerd en la etiqueta Packs del navegador.
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5.12 Preguntas mds frecuentes del Administrador

de Archivos

5.12.1 3Cémo creo un Proyecto?

Un Proyecto se crea autométicamente siempre que guarde un Live Set, excepto cuando lo guar-
da en un Proyecto ya existente.

5.12.2 ;Cémo puedo guardar Presets en mi Proyecto en curso?

También puede guardar los presets directamente en el Proyecto actual arrastrando desde la ba-
rra de titulo del dispositivo y soltando dentro del Proyecto Actual en el navegador. Luego puede
usar las herramientas del Administrador de Archivos, recopilar cualquier muestra referenciada,
efc.

5.12.3  ;Puedo trabajar con mdltiples versiones de un Set?

Si quisiera trabajar sobre diferentes versiones del mismo Live Set, guardelas en el mismo Proyec-
to. Normalmente este serd el Proyecto que se creé cuando guardé la primera versién del Live
Set. Si un Proyecto contiene miltiples Live Sets s6lo recopilard una copia de cualquier muestra
utilizada por las diversas versiones, lo que puede ahorrar espacio de disco y ayudarle con la

organizacion.

5.12.4 ;Donde deberia guardar mis Live Sets?

Puede guardar los Live Sets donde usted quiera, pero puede tener problemas si los guarda en
la Libreria o en carpetas de Proyectos ya existentes, y esto deberia reservarse para casos espe-
ciales. De igual manera, sélo deberia guardar un Live Set en un Proyecto ya existente si estd de
alguna forma relacionado con el Proyecto — por ejemplo, una versién alternativa de una can-
cién que ya estd en el Proyecto.
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5.12.5 ;Puedo usar mi propia estructura de carpetas dentro de
una carpeta de Proyecto?

Puede organizar sus archivos de la forma que quiera dentro de un Proyecto, pero tendrd que
usar el Administrador de Archivos para volver a conectar los enlaces de los archivos que ha des-
plazado:

1. En el Navegador de Live o por medio del sistema operativo, reorganice los archivos y car-
petas dentro de la carpeta de su Proyecto.

2. Navegue hasta la carpeta del Proyecto en el Navegador y elija Administrar Proyecto me-
diante el meni contextual [clic derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) .

3. Si ha cambiado la ubicacién original de cualquiera de las muestras utilizadas en el Proyec-
to, la seccién Muestras No Encontradas del Administrador de Archivos lo indicard. Pulse
sobre el botén Localizar para buscar las muestras.

4. Puesto que usted sabe que sus muestras estan todas en la carpeta del Proyecto, despliegue
BUsqueda automdtica. Luego active las opciones Buscar Proyecto y Reescanear completa-
mente las carpetas. Finalmente, pulse en Go para iniciar la bisqueda.

5. Cuando se haya completado la bisqueda, pulse en Recopilar y Guardar en la parte infe-
rior del Administrador de Archivos para actualizar el Proyecto.
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Capitulo 6

Vista Arrangement

La Vista Arrangement muestra el Arrangement.En él pueden verse secuencias musicales dispues-
tas a lo largo de la linea de tiempo, como en un una cinta multipista.

Un arreglo musical en la vista Arrangement.

La vista Arrangement es una potente herramienta de edicién que permite combinar y arreglar
MIDI, loops, efectos de sonido, video y temas musicales completos.

6.1  Navegacién

Live dispone de varios métodos rdpidos para acercar/alejar y desplazar la vista Arrangement:
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Navegacion dentro de la vista Arrangement.

1. Para cambiar el nivel de zoom de una forma suave, pulse y arrastre verticalmente en la
regla beat-fime en la parte superior de la Vista Arrangement (también puede arrastrar hori-
zontalmente para desplazar la vista).

2. Utilice las teclas + y - para ampliar o reducir la escala de visualizacién de la seleccién ac-
tual. Para "panoramizar" la vista, pulse y arrastre mientras mantiene pulsada la tecla modi-
ficadora [CTRL][ALT](PC) / [CMD][ALT]{Mac). Si hace un doble clic en la regla de tiempos
también se hace un zoom sobre la seleccién en curso. Si no se selecciona nada, haciendo
doble clic sobre la regla de tiempos se lleva a cabo un zoom de alejamiento sobre todo el
Arrangement.

3. La Vista general Arrangement es como una "vista de pdjaro" de su misica. Siempre mues-
tra la pieza completa, de inicio a fin. El rectdngulo negro indica la parte del Arrangement
visible en la vista Arrangement situada debajo. Para desplazarse por la vista, pulse en el
interior del rectdngulo y arrastre el ratén hacia la derecha o hacia la izquierda.

4. Para cambiar el drea de visualizacién del Arrangement, arrastre los bordes izquierdo y
derecho del rectangulo.

5. Para ver una seccién especifica del Arrangement con mayor detalle, pulse sobre la zona
deseada en la vista general y arrastre el ratén hacia abajo para ampliarla. Recuerde que
también puede arrastrar horizontalmente el ratén para desplazarse por la vista. Siguiendo
este método podrd acercar la vista y desplazarla para enfocar cualquier parte del Arran-

gement con un solo movimiento de ratén.
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6. Para que la vista Arrangement siga la posicién de la cancién y se desplace automdticamen-
te, active el interruptor Seguimiento o utilice el comando Seguimiento del mend Opciones.

6.2  Transporte

Existen diversos métodos para controlar el fransporte de Live con el teclado del ordenador y el
ratén:

1. Puede comenzar la reproduccién del Arrangement pulsando sobre el botén Play de la Ba-
rra de Control, y detener la reproduccién pulsando sobre el botén Stop. La reproduccién
de Arrangement también puede activarse y desactivarse pulsando sobre la barra espacia-
dora del teclado.

los botones Play y Stop en la Barra de Control.

2. Puede ajustar la posicién de reproduccién del Arrangement pulsando en cualquier parte
a lo largo del Arrangement para colcoar el marcador de insercién intermitente. Es posible
regresar a la posicién de reproduccién 1.1.1 del Arrangement haciendo doble clic en el
botén Stop o pulsando la tecla Inicio (PC) / Funcién + flecha izquierda (Mac).

La reproduccién del Arrangement comienza desde el marcador de insercién.

Para continuar reproduciendo desde la posicién en que se detuvo por Gltima vez, en vez de
desde el marcador de insercién, mantenga pulsado el modificador [Shift] mientras pulsa la
barra espaciadora.

3. Cuando la opcién Areas de Scrub Permanentes se activa en Look/Feel en las Preferencias
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de Live, al hacer clic sobre el drea de scrub encima de las pistas hard que la reproduccién
salte a ese punto. El tamafio de estos saltos se cuantiza segin el ajuste del mend Cuantiza-
cién de la Barra de Control. Mientras se mantiene pulsado el ratén al pasarlo por el drea
de scrub, se reproducird repetidamente una porcién del Arrangement del tamafio del ajuste
de cuantizacién. Con ajustes pequefios de cuantizacién, o con un ajuste de "None," esto le
permite realizar scrub o lo que se entiende como un barrido sobre la misica.

Cuando la preferencia Permanent Scrub Areas estd en off, todavia puede realizar scrub
pulsando [Mayds]-clic en cualquier parte del drea de scrub o en la regla de tiempos.

Reproduccién en Scrubbing del Arrangement.

4. La posicién de la cancién puede ajustarse numéricamente usando los campos Arrangement
Position de la Barra de Control.

Ajustando la posicién de reproduccion en los campos Arrangement Position.

Los campos de posicién de Arrangement muestran la posicién de la cancién en compases-
tiempos-semicorcheas. Para modificar los valores:

* Pulse sobre cualquiera de estas dreas y arrastre el ratén hacia arriba o hacia abajo.
* Pulse e introduzca un ndmero, a continuacién pulse [Enter].

* Pulse y, a continuacién disminuya o aumente el valor con las teclas direccién arriba y direc-
cién abajo.

5. La reproduccién del Arrangement puede iniciarse en un punto en particular en uno de sus
clips usando el drea de scrub en la Vista Clip (pagina 121).

6. Pueden ajustarse varias posiciones de reproduccién del Arrangement usando los localiza-
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dores lanzadera (pagina 95).

Tal como se detalla en el capitulo correspondiente, cualquier tecla del teclado de la computado-
ra o mensaje MIDI puede asignarse a los controles de transporte (pdgina 543).

6.3  Lanzar Arrangement con localizadores

Utilizacién de localizadores para comenzar la reproduccién en Arrangement.

Los localizadores pueden configurarse en cualquier punto del Arrangement. Esto puede llevarse
a cabo en tiempo real durante la reproduccién o la grabacién mediante el botén ajustar locali-
zador, y se cuantizard de acuerdo con el valor de cuantizacién global ajustado en la Barra de
Control. Pulsando sobre el botén ajustar localizador cuando no se estd reproduciendo nada en
Arrangement creard un localizador en el marcador de insercién o sobre el comienzo de la selec-
cién. También puede crear un localizador usando el menu contextual en el &rea de preescucha
encima de las pistas o mediante el ment Crear. Tenga en cuenta que la posicién de un nuevo
localizador se cuantiza de acuerdo con el ajuste del ment Cuantizacién de la Barra de Control.

Llos controles del localizador.

Puede hacer una rellamada (saltar hasta) los localizadores pulsando sobre ellos, o con los bo-
tones Anterior y Siguiente Localizador a ambos lados del botén Set. También puede abrir los
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localizadores usando mapear a MIDI/tecla (pdgina 543). Tenga en cuenta que el abrir un
localizador estd sujeto a cuantizacién. Pulsando dos veces sobre un localizador lo seleccionara
y comenzard la reproduccién de Arrangement desde ese punto.

Tras saltar al primer o Gltimo localizador en el Arrangement, los botones Anterior y Siguiente
localizador le llevaran al comienzo o final del Arrangement respectivamente.

Los localizadores pueden desplazarse pulsando sobre estos y arrastrandolos, o con las teclas de
direccién en el teclado de su ordenador.

Para darle un nombre a un localizador, selecciénelo pulsando sobre su marcador triangular,
luego elija el comando Renombrar en el mend Edicién (o utilice el atajo [CTRL][R](PC) / [CMD]
[R](Mac)). También puede introducir su propio texto informativo (pdgina 25) para un loca-
lizador mediante el comando Edicién de Texto Informativo en el mend Edicién o en el meni de
contextual [botén derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) del localizador. Los localizadores pueden
eliminarse con la tecla [Retroceso] o [Supr] de su ordenador, el ment Crear, o el botén Eliminar
localizador.

Tenga en cuenta que el mend contextual [botén derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) del localizador
ofrece una manera répida de reproduccién en loop (pdgina 98) entre dos localizadores con
su comando Loop hasta el siguiente localizador.

El comando Set Song Start Time Here del meni contextual [botén derecho](PC) / [CTRL-clic]
(Mac) puede usarse para invalidar la norma por defecto "la reproduccién se inicia en la selec-
cién": cuando este comando estd marcado, la reproduccién comienza en el localizador.

6.4  Cambios de tipo de compds

Cambios de compds.

El tipo de compds de Live puede cambiarse en cualquier momento en el Arrangement utilizando
los marcadores de compds. Estos pueden afiadirse en la posicién del marcador de insercién via
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men0 Crear, o en cualquier parte debajo de la regla de tiempos usando el mend contextual [bo-
t6n derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac). Los marcadores de compds aparecen justo debajo de la
regla de tiempos, pero este drea de marcadores estd oculta si un Set no lleva cambios métricos,
liberando asi un espacio adicional en la parte superior del Arrangement.

En muchas maneras, los marcadores de compds se asemejan y funcionan como los localiza-
dores; puede desplazarlos con el ratén o con las teclas de cursor de su ordenador, y puede
cambiar sus valores usando el comando Editar Valor del mend Editar (o con el atajo de teclado
[CTRL][R](PC) / [CMD][R](Mac)). También pueden borrarse usando la tecla [Retroceso] o [Supr],

o mediante los comandos de borrado de los ments Editar y Crear.

El meny de contexto [botén derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) del marcador de compés ofrece
varias funciones, que incluyen un comando Borrar todos los cambios de compases y opciones
para loop o seleccionar el drea hasta el siguiente marcador de compas.

Cualquier compds con un numerador de uno o dos digitos y un denominadorde 1, 2, 4, 8 6 16
puede usarse como un valor de marcador de compds. Los nimeros deben estar separados por
un delimitador del tipo barra inclinada, coma, punto, o cualquier nimero de espacios. Estos va-
lores de marcador también pueden configurarse ajustando los campos de compds en la Barra de
control, bien tecleando los valores o arrastrando los deslizadores del numerador y del denomi-
nador. Esto cambiaré el valor del marcador de compas en el lugar donde se esté reproduciendo
la cancién en ese momento, y funciona bien con el transporte detenido o durante la reproduc-
cién. Cuando Arrangement contiene cambios de compds, El editor de compds muestra un LED de

automatizacién en la esquina superior izquierda.

TAP | 123.00| 11|11 100% | o® = |1Bar ~

El Editor de compds puede cambiar los valores de los marcadores de compds, y muestra un LED de

aqutomatizacién.

Los marcadores de compds no estdn cuantizados; pueden colocarse en cualquier lugar de la
linea temporal, y su colocacién solo viene restringida por la rejilla de edicién (pdgina 104).

Esto significa que se pueden colocar cambios de compds en lugares "imposibles" - como antes
del final del compds anterior. Esto crea un compds fragmentado, que se representa en el drea

de scrub por una regién sombreada. A Live no le importa dejar estas medidas incompletas tal y
como estdn, pero si quisiera que su Set se ajustase a las normas de la teoria musical, puede usar
las dos opciones del mend contextual [botén derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) para "corregir" los
compases incompletos.
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Un compds incompleto y sus opciones de resolucion.

Borrar tiempo de compds incompleto borra la duracién del compds incompleto del Arrangement,
desplazando por lo tanto cualquier audio o MIDI a ambos lados del drea eliminada y juntdndo-
las en la linea temporal. El siguiente marcador de compds ahora caerd en una linea de compés
"legal."

Completar compds incompleto inserta tiempo al inicio del compds incompleto, para que quede
completo. El siguiente marcador de compds ahora caerd en una linea de compds "legal.”

Por favor tenga en cuenta que estas opciones de resolucién afectan a todas las pistas - borrando
e insertando cambios de compds por la duracién de todo el Arrangement.

Siimporta un archivo MIDI (pdgina 71) en el Arrangement, se le ofrecerd la opcién de impor-

tar cualquier informacién de cambio de compds que se guardé con el archivo. Si elige aceptar,
Live creard automdticamente marcadores de compds en los lugares correctos. Esto facilita enor-
memente el trabajar con misica compleja creada con otro software de secuenciacién o notacidn.

6.5 Modo Loop del Arrangement

El botén loop de la Barra de control.

Para que Live reproduzca de forma repetida una determinada seccién del Arrangement, active el
modo Loop del Arrangement pulsando el botén Loop de la Barra de control.

los campos de inicio de loop (izquierda) y de longitud de loop (derechal.
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Es posible ajustar la duracién de loop de forma numérica usando los campos de la Barra de
control: El conjunto de campos de la izquierda determina la posicién de inicio de loop, mientras
que el de la derecha determina la duracién de loop.

El comando Seleccién de Loop del ment de Edicidn realiza todo lo anterior a la vez: Activa el
loop en Arrangement y ajusta la abrazadera de loop de Arrangement a cualquier duracién de
tiempo que se seleccione en Arrangement.

la Abrazadera de loop de Arrangement

Las abrazaderas de loop (loop brace) se seleccionan con el ratén y se manipulan usando co-
mandos de teclado:

¢ Las teclas de direccién izquierda y derecha empujan la abrazadera del loop a la izquierda
o ala derecha de acuerdo con el ajuste de rejilla actual (pdgina 104).

* Las teclas de direccién arriba y abajo desplazan la abrazadera del loop a la izquierda o
a la derecha en pasos equivalentes a su duracién.

* Usada con las teclas de cursor izquierda y derecha, la tecla modificadora [CTRL](PC) /
[CMD](Mac) acorta o alarga el loop de acuerdo con el ajuste de rejilla actual.

* Usada con las teclas de cursor arriba y abaijo, la tecla modificadora [CTRL](PC) / [CMD]
(Mac) multiplica o divide por dos la longitud del loop.

También es posible arrastrar la abrazadera de loop del Arrangement: Arrastrando los extremos
izquierdo y derecho podrd ajustar los puntos inicial y final del loop; arrastrando desde una posi-
cién situada entre ambos limites podrd desplazar el loop sin alterar su longitud.

El comando de loop Set Song Start Time Here (configurar aqui el tiempo de inicio de cancién)
del men( contextual [botén derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) puede usarse para invalidar la nor-
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ma por defecto "la reproduccién se inicia en la seleccién": cuando este comando estd marcado,
la reproduccién comienza al inicio del loop.
6.6  Desplazary redimensionar clips

Los segmentos de audio o MIDI aparecen representados en el Arrangement como clips situados
en distintas posiciones de cancién dentro de una pista de Live.

Desplazamiento de un clip.

Para desplazar un clip a otra posicién de cancién o pista basta con arrastrarlo.

Cambio de la duracién de un clip.

Arrastrando los extremos derecho e izquierdo de un clip cambia su duracién.

Los clips serdn atraidos a la rejilla de edicién, asi como los diversos objetos en el Arrangement
incluyendo los bordes de otros clips, localizadores y cambios de compds.
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6.7  Fundidos y fundidos cruzados de clips de
audio

El inicio y el final de los clips de audiocen la Vista Arrangement llevan fundidos de volumen ajusta-
bles. Ademds, se puede realizar un fundido cruzado sobre los clips adyacentes en la misma pista
de audio.
Para acceder a los fundidos para los clips de una pista de audio:

1. "Despliegue” la pista pulsando sobre el € botén situado junto al nombre de la pista.

2. Seleccione "Fundidos" en el selector Fundidos/Dispositivo.

3. Pulse y arrastre el asa del fundido para cambiar la duracién del fundido.

4. Pulse y arrastre el asa de la pendiente para cambiar la forma de la curva del fundido.

w]
"l
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Fundidos en la vista Arrangement.

También puede ajustar la duracién de un fundido seleccionando un rango de tiempo dentro del
clip (pdgina 103) que incluya el inicio o final del clip y ejecutando el comando Crear Fundido
en el meny contextual [botén derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) del clip.

Se puede realizar un fundido cruzado sobre los clips de audio adyacentes. La creacién y edicién
de los fundidos cruzados es similar a la creacién y edicién de fundidos de inicio y final:

* pulse y arrastre un asa de un fundido sobre el borde del clip opuesto para crear un fundido
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cruzado

* pulse y arrastre el asa de la pendiente para ajustar la forma de la curva del fundido cruza-

do

* seleccione un rango de tiempo que incluya el limite entre los clips adyacentes y ejecute el
comando Crear Fundido Cruzado desde el mend contextual [botén derecho](PC) / [CTRL-
clic](Mac).

Clips con fundidos cruzados.

Si se selecciona un asa de un fundido y se pulsa la tecla [Supr] se elimina el fundido, a menos
que Crear Fundidos en la opcién Bordes de Clip esté activada en Record/Warp/Launch en Pre-
ferencias. En este caso, pulsando [Supr] devuelve el asa del fundido a una duracién por defecto
de 4 ms. Con esta opcién activada, los nuevos clips en la Vista Arrangement tendrén estos cortos
fundidos de eliminacién de "clics" por defecto.

Creacién automdtica de fundidos cortos en los extremos del Clip.

Otro resultado que se obtiene al activar la pcién Crear Fundidos en los Bordes de los Clips es
que a los clips de audio adyacentes se les colocardn fundidos cruzados de 4 ms de forma au-
tomdtica. Después estos pueden editarse de igual forma que los fundidos cruzados creados ma-

nualmente.

hay algunas limitaciones sobre la duracién de los fundidos y los fundidos cruzados:
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* Los fundidos no pueden cruzar los limites del loop de un clip.
* Los fundidos de inicio y final de un clip no se pueden superponer el uno al otro.

Cuando se selecciona un asa de fundido, aparecerd una linea roja de puntos sobre el clip rele-
vante para indicar el limite para ese asa de fundido. Esto es especialmente Uil cuando se editan
fundidos cruzados, porque el limite del loop de un clip puede estar "escondido" debajo del otro

clip.

Tenga en cuenta que los fundidos son propiedad de los clips en vez de las pistas que los contie-
nen, y son independientes de las envolventes de automatizacién (pdgina 291).

6.8  Seleccién de clips y secciones de tiempo

A excepcidn de mover y redimensionar clips, la edicién de Arrangement en Live se basa en la
seleccién: Usted selecciona algo usando el ratén, luego ejecuta un comando de un mend (e.g.,
Cortar, Copiar, Pegar, Duplicar) sobre la seleccién. Este método de edicién lleva a una eficiente
divisién del trabajo entre las dos manos: Con una mano se maneja el ratén o trackpad, mientras
que con la ofra se realizan los atajos para los comandos del mend. En realidad, los mends sélo
se usan como una referencia donde consultar los accesos rdpidos de teclado.

La seleccién de objetos se realiza del siguiente modo:
* Los clips se seleccionan pulsando sobre ellos.

* Haciendo clic en el fondo del Arrangement se selecciona un punto en el tiempo, represen-
tado mediante un marcador de insercién parpadeante. El marcador de insercién puede
entonces moverse en el tiempo con las teclas de cursor izquierda y derecha, o entre pistas
mediante las teclas de cursor arriba y abajo. Manteniendo pulsado [CTRL](PC) / [ALT]
(Mac) mientras se pulsan las teclas de cursor izquierda y derecha hace que el marcador
de insercién sea atraido hacia los localizadores y los bordes de los clips en la pista o pistas
seleccionadas.

* Pulsando y arrastrando se selecciona un periodo de tiempo.

* Para acceder al tiempo dentro de un clip y editarlo, "despliegue" la pista donde se encuen-
tra pulsando el € botén situado junto al nombre de la pista.
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Ajuste de la altura de una pista desplegada.

Pulsando y arrastrando en la vista de forma de onda situada bajo la banda horizontal del
clip puede seleccionar una porcidn de tiempo en el interior del mismo. La altura de la pista
desplegada puede ajustarse arrastrando la linea divisoria situada bajo el botén Desplegar
pista. Observe que de hecho es posible desplegar todas las pistas al mismo tiempo pul-

sando la tecla modificadora [ALT](PC) / [ALT](Mac) al hacer clic en el € botén.

* Hacer clic sobre la abrazadera es un atajo del comando Seleccionar loop, del mend Edi-
cién, que selecciona todo el material incluido dentro del loop.

* Manteniendo pulsada [Mayis] mientras se pulsa se extiende una seleccién existente en la

misma pista o a lo largo de pistas. También puede mantener pulsado [MayUs] y utilizar las
teclas de cursor para manipular la seleccidn.

Pulsando la abrazadera para seleccionar el loop para su edicion.

6.9  Uso de la rejilla de edicién

Con el fin de facilitar la edicién, el cursor se ajusta a las lineas de la rejilla, que representan sub-
divisiones determinadas por el tempo de la cancién. La rejilla puede configurarse para que sea o
bien adaptable al zoom o fija.
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Puede ajustar la anchura de las lineas tanto de la rejilla adaptable al zoom como de la fija usan-
do el meny contextual [botén derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) disponible tanto en el &rea de
pista de la Vist Arrangement o del visor de la Vista Clip.

Los siguientes atajos a los comandos del mend de Opciones permiten trabajar de forma répida

con la rejilla:

* Use la tecla [CTRL][1](PC) / [CMD][1]{Mac) para estrechar la rejilla, doblando la densi-
dad de sus lineas (por ejemplo, de corcheas a semicorcheas).

* Use la tecla [CTRL][2](PC) / [CMD][2](Mac) para ensanchar la rejilla, dividiendo por dos

la densidad de sus lineas (por ejemplo, de corcheas a negras).

* Use la tecla [CTRL][3](PC) / [CMD][3](Mac) para activar/desactivar el modo tresillos;

activéndolo, la rejilla pasa, por ejemplo, de corcheas a tresillos de corchea.

* Use [CTRL][4](PC) / [CMD][4](Mac) para activar y desactivar el iméan de rejilla. Cuando la
rejilla estd desactivada, el cursor no se ajusta a las subdivisiones de tiempo.

* Use [CTRL][5](PC) / [CMD][5](Mac) para conmutar entre los modos de rejilla fijo y adap-
table.

El espaciado actual entre lineas adyacentes aparece representado en la esquina inferior derecha
de la Vista Arrangement o de la Vista Clip.

Puede desactivar esta funcién manteniendo pulsada la tecla modificadora [ALT](PC) / [CMD]
(Mac) mientras ejecuta otra accién. Si la rejilla ya estd desactivada, este modificador la activara

temporalmente.

6.10 Cémo se usan ...los comandos de tiempo

Mientras que los comandos esténdar como Cortar, Copiar y Pegar sélo afectan a la seleccién en
ese momento, sus "... Time" contrapartidas actian sobre todas las pistas insertando y eliminando
tiempo. Cualquier marcador de compds que esté dentro de la regién seleccionada también que-

dard afectado.

* Cortar tiempo corta una seleccién temporal del Arrangement, acercando de este modo en
el tiempo los datos audio o MIDI situados a ambos extremos de la zona de corte. Este co-
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mando reduce la longitud del arreglo en una cantidad de tiempo equivalente a la porcién
de tiempo cortada. Recuerde que el comando Cortar tiempo no sélo afecta a las pistas
seleccionadas, sino a todas las pistas.

Se ha cortado un intervalo entre Clips primero selecciondndolo, y luego ejecutando el comando
Cortar Tiempo.

* Pegar tiempo coloca en el Arrangement la seleccién de tiempo previamente copiada,
aumentando asi la duracién total del mismo en una cantidad de tiempo equivalente a la
porcién de tiempo copiada.

Duplicar tiempo coloca en el Arrangement una copia de la seleccién de tiempo, aumen-
tando asi su duracién total en una cantidad de tiempo equivalente a la longitud de la selec-
cion.

Eliminar tiempo elimina una seleccién de tiempo del Arrangement, acercando en el tiempo
los datos audio o MIDI situados a ambos lados de la zona eliminada. Este comando redu-
ce la longitud del arreglo en una cantidad de tiempo equivalente a la porcién de tiempo
eliminada. Recuerde que el comando Eliminar tiempo no sélo afecta a las pistas seleccio-
nadas, sino a todas las pistas.

Insertar silencio inserta dentro del Arrangement el espacio vacio seleccionado actualmente,
colocéndolo justo antes de la seleccién.

6.11  Divisién de clips

El comando Dividir permite dividir un clip o aislar parte del mismo.

Para dividir un clip en dos mitades, haga lo siguiente:
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1. Despliegue la pista;
2. En la vista de forma de onda o MIDI, haga clic en la posicién donde desea dividir el clip;
3. Ejecute el comando Dividir.
Para aislar una parte de un clip, haga lo siguiente:
1. Despliegue la pista;

2. En la vista de forma de onda o MIDI, arrastre el ratén para seleccionar la regién del clip
que desee aislar;

3. Ejecute el comando Dividir para dividir el clip original en tres partes.

Resultado de la division de un clip.

6.12 Consolidacién de clips

El comando Consolidar sustituye el material seleccionado en el Arrangement por un nuevo clip
por pista. Esta funcién resulta muy 6til para crear estructuras.
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Consolidacion de varios clips en un nuevo clip.

Supongamos que, editando o improvisando, ha creado en el modo Loop del Arrangement un
arreglo de clips que resulta de su agrado. Si selecciona esta parte del Arrangement, por ejemplo
usando el comando Seleccionar Loop del mend Edicién y, a continuacién aplica Consolidar, se
creard un nuevo clip que podré tratar como cualquier otro loop. Ahora, por ejemplo, es posible
arrastrar los bordes del clip para crear mds repeticiones. Quizd quiera también arrastrar el nuevo
loop por medio del selector de la Vista Session hasta una ranura de la Vista Session para arre-
glos en tiempo real.

Cuando se ejecuta sobre clips de audio, la funcién Consolidar crea en realidad nuevas muestras
de audio para cada pista de la seleccién. Estas nuevas muestras son esencialmente grabaciones
de la salida de audio del motor de modelado temporal, antes de que la sefial sea procesada

a través de la cadena de efectos de la pista y el mezclador. Por consiguiente, la nueva muestra
conserva los pardmetros de atenuacién, time-warping y pitch shifting del clip, asi como de las
envolventes de clip correspondientes (pdgina 303); pero no incluye los efectos. Para crear una
nueva muestra a partir de la sefial post-efectos, utilice el comando Exportar Audio/Video (pdgi-
na 64).

Las nuevas muestras pueden encontrarse en la carpeta de Proyecto, del Set activo en Samples/
Processed/Consolidate. Hasta que el Set se haya guardado, permanecen en la ubicacién espe-
cificada por la Carpeta Temporal (péagina 245).
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Capitulo 7

Vista Session

Aligual que en la mayoria de programas secuenciadores, en la vista Arrangement (pdgina
91) de Live todo sucede a lo largo de una linea de tiempo fija. Sin embargo, en algunos ca-
sos, este principio de funcionamiento limita las posibilidades de trabajo:

* Si trabaja como mUsico o DJ en vivo, el orden de las piezas, la longitud de cada una de
ellas y el orden de las partes dentro de una pieza no se acostumbra a conocer de antema-

no.
* En el teatro, el sonido ha de corresponder a lo que ocurre en el escenario.

* Si trabaja con arreglos musicales o bandas sonoras, puede que sea mds eficaz e inspirador
empezar con una improvisacién e ir refindndola posteriormente hasta obtener el producto

final.

Esa es precisamente la funcién de la Vista Session de Live.
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7.1  Clips de la Vista Session

los controles de un clip de la vista Session.

1. Cada clip de la vista Session dispone de un botén triangular en su extremo izquierdo.
Pélselo con el ratén para "lanzar" en cualquier momento la reproduccidn del clip o prese-
leccione un clip pulsando en su nombre y lanzarlo usando la tecla [Intro] del ordenador.
A continuacién, puede desplazarse hacia los clips vecinos usando las teclas de cursor.
Consulte la seccién acerca de los ajustes de lanzamiento de clips (pégina 189) para mas
detalles sobre la personalizacién de este comportamiento.

2. Para detener la reproduccién de un clip, pulse el botén Stop cuadrado de cualquiera de las
ranuras de la pista o del campo Track Status situado bajo de la rejilla de la vista Session.

Los clips pueden ser controlados remotamente desde el teclado de la computadora o desde un
controlador MIDI (pagina 543). Incluso pueden asignarse a rangos de notas MIDI, con lo cual

pueden tocarse cromdticamente.

Los clips pueden activarse en cualquier momento y en cualquier orden. La disposicién de los clips
no predetermina su orden. La rejilla de la vista Session ofrece acceso aleatorio a todos los clips

que contiene.

Observe que, incluso si detiene la reproduccién de un clip de la vista Session, el botén repro-
ducir de la Barra de control permanece iluminado, y los campos de posicién del Arrangement
siguen corriendo. Dichos campos mantienen un flujo constante de tiempo musical, de manera
que siempre es posible saber cudl es la posicién dentro de la cancién durante una actuacién en
vivo o al grabar en el Arrangement (pdgina 117), con independencia de lo que hagan los clips

individuales de la vista Session.



Vista Session | 111

Siempre que lo desee, puede devolver los campos de posicién del Arrangement al valor 1.1.1 y
detener la reproduccién del Live Set pulsando dos veces el botén Detener de la Barra de control.

g

los campos de posicién del Arrangement y el botén Detener.

Las ranuras o Slots en los Group Tracks (pdgina 226) presentan un drea sombreada para
indicar que al menos una de las pistas contenidas contiene un clip en esa escena. El color del
sombreado es el color del clip mas a la izquierda del grupo. Estas ranuras de grupo también
contienen botones de lanzamiento que lanzardn todos los clips respectivos. Las ranuras de Gru-
po que no tienen clips correspondientes contienen botones stop. Pulsando sobre cualquier grupo
de ranuras se seleccionan todos los clips a los que hace referencia.

los Group Slots y los botones de lanzamiento de grupo.

7.2  Pistas y Escenas

Las columnas verticales, o pistas, no pueden reproducir mds de un clip al mismo tiempo. Por esta
razén, el mejor método de trabajo consiste en colocar en cada columna un conjunto de clips que
deban reproducirse de manera alternativa: partes de una cancién, variaciones de un loop de
bateria, etc.
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Pistas de la Vista Session redimensionadas.

Para acceder convenientemente a mas clips de una vez, puede redimensionar las pistas en la
Vista Session pulsando y arrastrando los bordes de sus barras de titulo. Las pistas pueden estre-
charse de esta manera de forma que sélo estén visibles los botones de lanzamiento de Clip y los
controles esenciales de pista.

Una escena en la vista Session.

A las filas horizontales se les denomina escenas. Los botones Scene Launch (botones de activa-
cién de escena) estdn situados en el Canal master, la columna situada en el extremo derecho
de la pantalla (pégina 228). Para lanzar todos los clips en una fila de forma simulténea, pulse
sobre el botén Lanzar Escena asociado. Esto puede ser muy Util al organizar una actuacién de
directo de una cancién con miltiples partes.

La escena situada debajo de la escena lanzada se selecciona autométicamente como siguiente
escena, a menos que desactive la opcién Seleccionar siguiente escena al lanzar en Preferen-
cias/Lanzar. Esto le permite disparar escenas de arriba abaijo sin tener que seleccionarlas pri-
mero. Las teclas de la computadora o un controlador MIDI también permiten lanzar escenas y
desplazarse de una escena a otra (pdgina 553).

Puede volver a nombrar Escenas utilizando el comando Renombrar en el mend Edicién o el mend
contextual [clic derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac). Es posible renombrar répidamente una serie de
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escenas ejecutando este comando y usando a continuacién la tecla [Tab] para desplazarse de
una escena a otra. También puede introducir su propio texto info para una escena con el coman-
do Editar Texto Info en el mend Edicién o en el mend contextual [clic derecho](PC) / [CTRL-clic]
(Mac) de la escena. El meni contextual también contiene una paleta de colores en donde puede
elegir un color de escena personalizado.

Las escenas pueden reordenarse por el método de arrastrar y soltar. Es posible seleccionar mlti-
ples escenas adyacentes o no adyacentes a la vez haciendo [Mays]-clicking o [CTRL]-clicking,
respectivamente. Si arrastra una seleccidn de escenas no adyacentes, se plegardn todas juntas
cuando se suelten. Para mover escenas no adyacentes sin que se plieguen, use [CTRL]+ teclas de
cursor arriba y abajo en vez del ratén.

Los nombres de las escenas pueden ser descriptivos y funcionales a la vez; si Live detecta detecta
un tempo viable y/o compds como parte del nombre de una escenq, el provecto se ajustara
automdticamente a estos pardmetros cuando se lance la escena. Para asignar un tempo a una
escena, seleccione la escena y renémbrela con un tempo viable (e.g., "?6 BPM"). Puede usar
cualquier tempo, siempre que se encuentre dentro del rango permitido por el control de tempo
de Live (20 - 999 BPM). Para asignar un compds a una escena, renombre la escena con una
medida del tipo "x/y" (e.g., "4/4"). Cualquier compds puede usarse, siempre que tenga un nu-
merador de entre 1y 99 y un denominador con un valor de tiempo (beat) de 1, 2, 4, 8 6 16.

Los cambios de tempo y compés pueden coexistir dentro del nombre de una Gnica escena, y
pueden aparecer en cualquier posicién siempre que estén separados el uno del otro por al me-
nos un cardcter. Por ejemplo, "2/4+108 BPM", "72 BPM;7 /8"y "60 BPM Chorus 3/4" son
todos nombres de escena que hardn que cambien simultdneamente el tempo y el compds.

Estas escenas cambiarén el tempo y el compds.

Las escenas con cambios en el tempo y/o compds en sus nombres tendrdn un botén de lanza-
miento de escena coloreado.
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7.3  Los campos de estado de pista

Con una simple mirada al campo Track Status, situado sobre los controles de mezclador de la
pista activa, podrd saber cudl es el estado actual de dicha pista.

Una pista reproduciendo un clip en loop dentro de la vista Session

El icono de gréfico de tarta en una pista de clip indica que se trata de un clip en loop dentro de
la vista Session (pdgina 129). El ndmero a la derecha del circulo define la longitud del loop en
tiempos, mientras que el nimero de la izquierda representa el nimero de veces que se ha repro-
ducido el loop desde su lanzamiento. Un gréfico de tarta sin ndmeros aparece en el campo Track
Status para un Group Track si al menos un clip en una pista contenida se estd reproduciendo en
ese momento.

...... Un clip One-Shot en la vista Session...

El icono con una barra de progreso representa en la vista Session a los clips One-Shot, es decir,
los clips que se reproducen una sola vez, y no en loop. El valor muestra el tiempo de reproduc-
cién restante en minutos:segundos.

... Monitorizacién de entrada...

Un icono de micréfono aparece en la pista de audio ajustada para monitorizar su entrada (pdgi-
na 200). Un icono de teclado aparece en la pista MIDI ajustada del mismo modo.
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... Reproduccion del Arrangement.

Si la pista esta reproduciendo clips del Arrangement, aparecerd una vista en miniatura represen-
tando los clips del Arrangement que se estan reproduciendo.

7.4  Configuracién de la rejilla de la Vista Session

Los clips llegan a la Vista Session siendo importados desde el navegador o por medio de una
grabacién (pdgina 235).

Soltando varios clips en la vista Session.

Si arrastra multiples clips a su Set, Live por defecto los agrupard en una pista; verticalmente en

la Vista Session u horizontalmente en la Vista Arrangement. Pulse y mantenga pulsada la tecla
[CTRL](PC) / [CMD](Mac) antes de soltarlos para disponer los clips en mdltiples pistas en vez de
esto. Nota: esto funciona para audio en crudo o archivos MIDI pero no para Live Clips (pdgina
72) ya que estos pueden contener sus propios dispositivos incrustados).

Los clips pueden desplazarse dentro de la rejilla de la vista Session arrastrandolos y solténdo-
los. Para desplazar varios clips simultdneamente, selecciénelos pulsando la tecla [Mayds] o la
modificadora [CTRL](PC) / [CMD](Mac) antes de arrastrarlos. También puede hacer clic en una
ranura vacia y trazar un cuadro de seleccién desde alli.
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7.4.1 Seleccién al Lanzar

Al pulsar el botén Launch de un clip de la vista Session, el clip se selecciona automdticamente ya
que en general querrd que la vista Clip muestre el clip que acaba de lanzar. Sin embargo, cier-
tos usuarios avanzados no quieren que el contenido de la vista desaparezca al seleccionar un
clip. Supongamos por ejemplo que estamos visualizando la cadena de dispositivos de un canal
de retorno y lanzamos un clip para probarlo con los ajustes del dispositivo del canal de retorno.
Desactive la opcién Select on Launch de Preferencias Lanzar si prefiere que la vista no cambie al
lanzar clips o escenas.

7.4.2  Eliminacién de botones Clip Stop

Ranuras sin botones Detener clip.

Puede agregar o quitar botones Clip Stop de la rejilla usando el comando Agregar/Quitar boto-
nes Detener del men0 Edicién. Esto es 0til para preconfigurar el comportamiento del lanzamiento
de una escena: si, por ejemplo, no quiere que la escena 3 afecte a la pista 4, elimine el botén
Stop de la escena 3 /pista 4.

7.4.3 Edicién de escenas

Ademds de los comandos estandar del mend Edicién del tipo cortar, copiar, pegar y duplicar,
hay dos Gtiles comandos en el meni Crear aplicables especificamente a las escenas:

* Insertar escena inserta una escena vacia debajo de la seleccién actual.

* Capturar e insertar escena inserta una nueva escena debajo de la seleccién actual, coloca
copias de los clips que se estan reproduciendo en la nueva escena y la lanza inmediata-
mente sin que se produzca interrupcién audible. Este comando resulta muy Gtil para desa-
rrollar la composicién en la vista Session. Gracias a esta funcién puede capturar un mo-
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mento inferesante como una nueva escena y seguir avanzando, cambiando propiedades
de los clips y probando distintas combinaciones. (Nota: el ndmero de escenas es limitado
en las versiones Intro y Lite.)

7.5  Grabacién de sesiones en el Arrangement

La salida de la vista Session puede grabarse en el Arrangement, permitiéndole aplicar un enfo-
que de improvisacién a la composicién musical o de bandas sonoras.

JEImICC

El botén Grabar Arrangement de la barra de control.

Cuando el botén Grabar Arrangement estd activo, Live registra todas las acciones realizadas en
el Arrangement:

* los clips lanzados;
* cambios en las propiedades de los clips (pdgina 121);

* cambios en los controles del mezclador y de los dispositivos, también conocido como auto-
matizacién (pagina 291);

¢ cambios en los tempos y compases, si se incluyen en los nombres de las escenas lanzadas.

Para finalizar la grabacién, pulse de nuevo el botén Arrangement Record o detenga la reproduc-

cion.

& W | Key Mol 2% D
Chorus Master '

El selector Arrangement.
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A continuacién, active el panel de seleccién de cajas de la vista Clip situado més a la izquierda.
Como puede observar, Live ha copiado en el Arrangement los clips lanzados durante la graba-
cién, todos ellos en la pista y en el punto temporal correspondiente. Recuerde que esta graba-
cién no crea nuevos datos de audio, sino Gnicamente clips.

Los clips de Session y los clips de Arrangement en una pista se excluyen mutuamente: Sélo uno se
puede reproducir a la vez. Al lanzar un clip en la vista Session, Live detiene la reproduccién de
esa pista en el Arrangement en favor del clip de Session. Pulsando el botén Clip Stop, se detiene
la reproduccién del Arrangement.

La reproduccién del Arrangement no se reanuda si no lo ordena a Live de manera explicita. Para
ello deberd pulsar el botén Regresar al Arrangement, que aparece en la Vista Arrangement y
que se ilumina para recordarle que lo que estd escuchando difiere del Arrangement.

El botén Regresar al Arrangement en la Vista Session.

El botén Regresar al Arrangement en la Vista Arrangement.

Para desactivar simultdneamente todos los clips del Arrangement, pulse el botén Stop All Clips
(Detener todos los clips) situado en el campo Master Track Status. Los clips de las vistas Arrange-
ment y Session son independientes. De este modo podrd improvisar tantas veces como quiera en
el Arrangement hasta obtener el resultado deseado.
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El botén Stop All Clips.

Ademds, puede mover clips no sélo dentro de la rejilla Session, sino también desde la Vista
Session a la Arrangement y viceversa usando Copiar y Pegar, arrastrando clips hasta el © o @
selectores, o sencillamente arrastrando clips entre las dos ventanas si ha activado la opcién Se-

gunda Ventana con [CTRL][Shift][W](PC) / [CMD][Shiff][W](Mac) o en el mend Vista.

Al pegar material del Arrangement en la vista Session, Live intenta conservar la estructura tempo-
ral de los clips y los coloca en el mismo orden (de arriba a abajo). Si recorre las escenas de arri-
ba a abajo, podré reconstruir el arreglo original. Esto resulta prdactico para devolver una pieza
musical ya compuesta a la fase de improvisacién.

Otra forma de mover material desde Arrangement a Session es con el comando Consolidar
tiempo a nueva escena de la Vista Arrangement, que estd disponible desde el ment Crear o en
el meny contextual [clic derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) de una seleccién en Arrangement. Este
comando consolida el manterial contenido dentro del rango de tiempo seleccionado a un nuevo
clip por pista. Los nuevos clips se colocan en una nueva escena de la Vista Session debajo de la
escena previamente seleccionada. Tenga en cuenta que, al igual que con el comando Consoli-
dar de Arrangement (pdgina 107), este comando crea una nueva muestra para cada pista de
audio en la seleccién que contuviera al menos un clip.
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Capitulo 8

Vista Clip

La Vista Clip es el lugar en que puede definir y ajustar las propiedades de los clips.

La vista Clip.

Pulsando en Clip Overview (Vista general de clip) o haciendo doble clic sobre un clip en las
vistas Session o Arrangement se abre la Vista Clip. Si estd usando dos monitores, la Vista Clip se
abrird en la misma ventana en la que acaba de hacer clic. Para cambiar la Vista Clip a la otra
ventana, pulse [Mayis][Tab]. (Consejo: haciendo un dnico clic sobre un clip mostrard ese clipo
en la Vista Clip, pero no moverd la Vista Clip de su ventana en curso. Esto le permite, por ejem-
plo, dedicar una ventana a la edicién detallada del clip mientras usa la otra ventana para su

trabajo en Session o Arrangement.)

Pulse Clip Overview para abrir la vista Clip.

En la vista Session, si pulsa sobre un campo de estado de pista (Track Status Field) se abriré la
vista Clip, que le permitird editar el clip activo en la pista.
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Haciendo clic en un campo de estado de pista de la vista Session se accede a la vista de clip.

Puede editar en conjunto las propiedades de mds de un clip en la vista Clip como una multiselec-
cién. Para crear una multiseleccién, pulse y arrastre desde una anura de clip vacia para seleccio-
nar los clips, o seleccione un clip y use los modificadores [CTRL](PC) / [CMD](Mac) o [Mayus]
para afiadir a su seleccién. Las propiedades disponibles en la vista Clip para una multiseleccién
dependen de los contenidos de los clips; generalmente sélo se muestran propiedades que los

clips tienen en comdn.

Creacién de una Multiseleccién de Clip.

Los controles del tipo deslizadores y potenciémetros se comportan de forma ligeramente diferen-
te cuando forman parte de una multiseleccién. Si los clips en una multiseleccién tienen diferentes
valores para cualquier pardmetro de un deslizador o potenciémetro (una transposicién de clip,
por ejemplo), el rango de estos valores se mostrard y podrd ajustarse con el control. Arrastrando
el potenciémetro o deslizador a su valor maximo o minimo absoluto hard que las configuraciones
de los clips sean por lo tanto idénticas, ajustables como un dnico valor.

Los clips MIDI y audio de Live presentan distintos conjuntos de propiedades, y por lo tanto no
comparten los mismos controles en la vista Clip. Sin embargo, ambos tipos de clip tienen algunos

controles en comun:
* La caja Clip contiene los ajustes bdsicos de clip.

* La caja Envelopes (Envolventes) y el Envelope Editor (Editor de envolventes) controlan las
envolventes de los clips, que son utilizadas para automatizar o modular los ajustes de los
efectos y del mezclador, y también los controles MIDI o de clip. Las envolventes del Clip y
sus componentes asociados de la Vista Clip se tratan al detalle en un capitulo aparte del
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manual (pégina 303).

* La caja Launch (Reproduccidn) controla el comportamiento de reproduccién de los clips, y
en consecuencia sélo aparecerd en los clips de la vista Session. El ajuste de las propieda-
des de lanzamiento de clips en la vista Session se cubre al detalle en un capitulo aparte del
manual (pégina 189).

Los clips de audio disponen de los siguientes controles adicionales en la vista Clip:

* El Sample Display (Visor de muestras) se alterna con el Envelope Editor en la parte derecha

de la vista Clip, y controla las funciones de Warp (alteracién) de muestras y ajustes de re-

produccién de clip de Live (pdagina 129).

* La caja Sample (Muestra) contiene los ajustes correspondientes al modo de reproduccién
de las muestras de los clips y a su visualizacién en el Sample Display.

La vista Clip con un clip de audio.

Los clips MIDI incluyen los siguientes controles adicionales en la vista Clip:

* El MIDI Editor se alterna con el Envelope Editor en la parte derecha de la vista Clip, y per-
mite la edicién y creacién de notas y velocidades MIDI (pdgina 161).

* La caja Notes contiene ajustes correspondientes a cémo Live reproducen un clip MIDI, asi
como una coleccién de herramientas para transformar las notas dentro de un clip.
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La vista Clip con un clip MIDI.

Para optimizar el espacio en pantalla, tiene la posibilidad de mostrar y ocultar las cajas Launch,
Envelopes, Sample y MIDI mediante el selector Clip View Box de la caja Clips. También puede
alternar entre el Sample Display (para un clip de audio)/MIDI Editor (para un clip MIDI) y el
Envelope Editor. Para ello, pulse sobre las barras de titulo de las cajas Sample/Notes y Envelo-

pes, respectivamente.

El selector Clip View Box muestra y oculta diversos componentes de la vista Clip.
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8.1 Lacaja Clip

la caja Clip.

8.1.1  Botén Activador de Clip

Con este inferruptor, puede desactivar un clip de manera que no se reproduzca cuando se lance
en la vista Session o durante la reproduccién en Arrangement. Los Clips también pueden acti-
varse/desactivarse directamente desde las vistas Session o Arrangement usando sus menUs de

contexto [clic derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac).

8.1.2  Nombre y color del clip

El campo de nombre de clip permite dar un nombre al mismo. Por defecto, el nombre de un clip
corresponde al nombre del archivo al que estd apuntando, pero generalmente el nombre del clip
es independiente del nombre del archivo.

También puede volver a darle un nombre a un clip seleccionandolo en la rejilla en la vista Ses-
sion o Arrangement y utilizando el comando Renombrar en el mend Edicién o en el mend con-
textual [clic derecho](PC) / [CTRL-clic](Mac) del clip. Este método también le permite crear su
propio texto informativo para el clip mediante el comando Editar Texto Informativo.

Aunque cambie el nombre de un clip de audio, el archivo de muestra referenciado conservard
su nombre original. Para renombrar un archivo, selecciénelo en los Navegadores de archivos de
Live y ejecute el comando Renombrar del mend Edicidn.
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Los clips recién creados toman el mismo color de la pista en la que se crearon, pero el selector
Clip Color le permite elegir un color de clip de forma manual.

8.1.3  Compds de un clip

Usando los campos Clip Signature, puede especificar el tiempo de un clip de audio o MIDI. Este
ajuste sélo es relevante a modo de informacién; no afecta a la reproduccién. Por favor tenga en
cuenta que Clip Signature no tiene nada que ver con el tiempo del proyecto, y puede ajustarse
de forma independiente para cada clip. Esto facilita la creacién de complejas texturas polimétri-
cas disparando simultdneamente clips con diferentes medidas y/o duraciones de loop.

8.1.4  Selector Clip Groove

El selector Clip Groove selecciona el groove utilizado para el clip de entre los grooves disponi-
bles en la Groove Pool (pdgina 184).

El selector Clip Groove.

La entrada "Abrir Groove Pool" en este selector puede usarse para abrir la Groove Pool si esté
cerrada. Si quiere probar de forma répida una variedad de grooves, puede habilitar el botén
Hot-Swap de encima del selector y seguidamente ir paso a paso por los grooves en el Navega-
dor mientras se reproduce el clip.

El botén Commit (ejecutar) de debajo del selector "escribe" los ajustes actuales del groove al
clip y desactiva el groove asignado. Si el groove usa el pardmetro Velocity, al ejecutarse sobre
un clip de audio se creard una Envolvente de Clip (pdgina 303) de volumen para convertir la
informacién de velocidad del groove en cambios en el volumen del audio. Tenga en cuenta que
esto sobreescribird cualqueir Envolvente de clip de volumen que ya estuviera en el clip.
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8.1.5 Clip Offset y Nudging

Para saltar dentro de un clip que se esté reproduciendo en ese momento en incrementos del ta-
mafio del periodo de cuantizacién global, puede usar los botones Nudge en la caja Clip.

Utilizacion de los botones Nudge Buttons para saltar a fravés de Clip.

Estos botones también pueden mapearse a teclas o controladores MIDI (pagina 543). En el
Modo MIDI Map, apareceréd un control scrub entre los botones Nudge y puede asignarse a un

control rotatorio para realizar un 'scrubbing' continuado.

El control Scrub en el modo MIDI Map.

Con la cuantizacién ajustada a valores menores de un compds, es muy fécil desfasar la repro-
duccién de clip desde el reloj maestro de Live disparando clips, usando los botones Nudge o

scrubbing dentro del clip (pdgina 130).
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8.2 Lacaja Sample

8.2.1  Controles Warp

los controles Warp de la caja Sample.

Si el conmutador Warp estd desactivado, Live reproducird la muestra a su tempo original ("nor-
mal"), que es independiente del tempo del Live Set. Esta caracteristica es 0til para las muestras
que no tengan una estructura ritmica inherente: golpes de percusién, atmésferas, efectos de so-
nido, voz hablada, etcétera. Active el conmutador Warp para reproducir muestras ritmicamente
estructuradas (tales como loops de muestras, grabaciones de musica, piezas musicales comple-
tas...) en sincronia con el tempo actual de la cancién.

TargA2000] 11| 1n| 4 1 4 | 0@ ~ 1Bar -
El campo Tempo de la barra de control.

Para verificar esto, observe que la velocidad de reproduccién de una muestra alterada seguird el
tempo que usted ajuste mediante el control Tempo de la Barra de control.

Live ofrece un nimero de controles para ajustar el motor de time-warping para una calidad de
estiramiento éptima (pdgina 157). Para realizar warping con precisién, Live necesita saber la
estructura métrica de la muestra. Para loops preparados de forma correcta, el tempo y duracién
se calculan de forma automdtica; en la mayoria de situaciones, este cdlculo es lo bastante preci-
so como para que la muestra esté lista inmediatamente para ser utilizada en Live. Para ofro tipo
de muestras, tendrd que darle algunas pistas al programa. Examinaremos estos asuntos mds con-
cienzudamente en el capitulo Clips de audio, Tempo y Warping (pdgina 143).
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8.2.2  Sample Loop/Region y Visor

Zooming y Scrolling

El Area de Zoom,/Scroll del Clip.

La funcién de zooming (acercar/alejar) y scrolling (desplazarse)en el Visor de Muestra funciona
de forma muy parecida a como lo hace en la Vista Arrangement. Cuando Warp estd desacti-
vado, puede hacerse zoom y desplazarse a cualquier lugar en la Pantalla del Sample. Cuando
Warp estd activado, no obstante, el desplazamiento sélo se realiza en la regla beat-time en la
mitad inferior de la forma de onda.

Pulse y arrastre en vertical en estas dreas para cambiar el nivel de zoom de forma suave, y en
horizontal para desplazar la pantalla.

Vista general de Clip.

La vista general de Clip proporciona funciones adicionales de zoom/scrolling. Siempre muestra
el clip completo, de inicio a fin. El perfil rectangular negro representa la parte del clip que se estd
mostrando en ese momento. Puede pulsar dentro de dicho contorno y arrastrar horizontal o verti-
calmente para desplazarse o para acercar/alejar.
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Para que el Visor de Muestra se desplace junto con la posicién de reproduccién automdticamen-
te, active el interruptor Follow, o use el comando Seguir en el mend Opciones.

@ 1. 1. 1|p|m|e|+

El botén Seguir.

Reproduccién y Scrubbing de Clips

La seccién de la muestra que se estd reproduciendo cuando se dispara un clip se ajusta mediante
los controles de regién y loop de clip (pdgina 132). Un clip que no esté ajustado en modo loop
se reproduciré desde su marcador de comienzo hasta su marcador de final o hasta que se deten-

ga.

los marcadores de Comienzo y Final de Clip.

Puede pulsar y arrastrar estos marcadores hasta nuevas posiciones en el Visor de Muestra, o
puede moverlos con las teclas de cursor izquierda y derecha. Para mover toda la regién de clip
(i.e., ambos marcadores de comienzo y final), seleccione cualquiera de ellos, mantenga pulsada

[ALT], y use las teclas de direccién.
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Uso de los controles Comienzo y Final de clip para cambiar la duracién del Clip.

También puede ajustar el comienzo y final de clip con cifras usando los respectivos campos de
valores a la izquierda del Visor de Muestra. Para los clips marcados con warp, estos campos
muestran los valores en compases-tiempos-semicorcheas; para los clips sin marcar con warp,

el visor estd en minutos-segundos-milisegundos. Tenga en cuenta que aqui puede usar los boto-
nes Set para colocar los marcadores durante la reproduccién. El ajustar los marcadores de este
modo conlleva la cuantizacién de acuerdo con la cuantizacién global.

Cuando Permanent Scrub Areas estd activado en Look/Feel de las Preferencias de Live, pulsan-
do en la mitad inferior de la forma de onda o en la regla de tiempos haré que la reproduccién
del clip salte a ese punto.

El grea Clip Scrub.

El tamafio de este salto viene cuantizado segin la configuracién dada en cuantizacién global,
que puede cambiarse rapidamente usando los atajos [CTRL][6](PC) / [CMD][6](Mac), [7], [8],

[9], y [O]. Mientra smantenga pulsado el ratén sobre el drea de scrub, se repetird la reproduc-
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cién de una porcién del clip del tamafio del ajuste de cuantizacién elegido. Con ajustes peque-
fios de cuantizacidn, o con un ajuste de "None," esto le permite realizar scrub o lo que se entien-
de como un barrido sobre la misica.

Cuando la preferencia Permanent Scrub Areas estd en off, todavia puede realizar scrub pulsan-
do [Mayds]-clic en cualquier parte del drea de scrub o en la regla de tiempos.

Looping Clips

Para hacer que un clip se reproduzca como un loop (potencialmente infinito), active el conmuta-
dor Loop. De esta manera también se activard el modo Warp, ya que es necesario para que los
clips puedan ser reproducidos ciclicamente.

Puede pulsar y arrastrar para cambiar la posicién y duracién de la abrazadera del loop en el

Visor de Muestra, o puede introducir valores exactos en los campos Loop Length y Position a la
izquierda del visor.

los controles de loop de Clip.

Puede seleccionar la abrazadera del loop con el ratén y cambiar su posicién con comandos des-
de el teclado del ordenador:

* Las flechas izquierda y derecha de cursor empujan la abrazadera del loop a la izquierda o
a la derecha de acuerdo con el ajuste de rejilla actual (pagina 104).

* Las flechas arriba y abajo de cursor desplazan la abrazadera del loop a la izquierda o a
la derecha en pasos equivalentes a su longitud.

* [CTRL](PC) / [CMD](Mac) junto con las flechas izquierda y derecha acorta o alarga la
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abrazadera de loop segin el ajuste de rejilla en ese momento.

* [CTRL](PC) / [CMD]{Mac) junto con las flechas arriba y abajo dobla o divide por la mitad

la duracién del loop.

* (Sélo clips MIDI) La duracién del loop y sus contenidos pueden duplicarse a la vez con el
comando Duplicar Loop del mend Edicién. Cualquier nota a la derecha o izquierda del
loop serd desplazada, para mantener su posicién relativa en relacién al final del loop.

A pesar de la posicién de la abrazadera del loop, la reproduccién del clip comenzard en la
posicién que indique el marcador de comienzo, lo que significa que puede ajustar el clip para
que se convierta en un loop.

Configuracién del Clip para convertirse en un Loop.

Los campos Loop Length y Position vienen equipados con botones Set, que pueden usarse para
crear loops espontdneamente durante la reproduccién:

Si repruduce el clip y seguidamente pulsa el botén Set Loop Position hace que el comienzo del
loop se desplace a la posicién actual de reproduccién (redondeada segin el ajuste de cuantiza-
cién global) y arme el loop. Después, pulsando sobre el botén Set Loop Length hace que el final
del loop se desplace a la posicién actual de reproduccién. Esto le permite capturar la misica al
vuelo y convertirla en un loop.

Mientras el loop esté todavia desactivado, puede pulsar sobre el botén Set Loop Length para
ajustar el final del loop a la posicién actual de reproduccién sin cambiar su longitud predetermi-
nada. Esto activa a la vez el looping.

Los botones Set, el interruptor Loop, la abrazadera del loop y los marcadores de comienzo/final
todos pueden mapearse a controles MIDI (pdgina 543). Por ejemplo, podria usar un poten-
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ciémetro rotatorio para mover el loop a lo largo de una muestra en incrementos del tamafio del
intervalo de cuantizacién elegido.

8.2.3  Tono y ganancia de clip

los controles de Tono y Ganancia de clip.

El control Transpose modifica la afinacién del clip en semitonos.
El campo Detune desafina el clip en unidades de centésima (100 centésimas = un semitono).

El deslizador Clip Gain, calibrado en dB, cambia la ganancia del clip.

8.2.4  Edicién destructiva de muestras

El botén Abrir Editor de muestras.

El botén Edit abre la muestra en una aplicacién externa de edicién de muestras, que puede espe-
cificar en las Preferencias Archivo/Carpeta. Para procesar una muestra en un programa externo,
tiene que detener la reproduccién en Live. Cuando vuelva a live, la versién editada de la muestra
se reproducird. El conjunto actual de Marcadores Warp sélo se mantendrd si la duracién de la

muestra es la misma que antes de la edicién. Recuerde que los cambios realizados a una muestra

puede que afecten a otros clips que reproducen la misma muestra.
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8.2.5 Cémo guardar los ajustes predeterminados de un clip con
la muestra

El botén Guardar clip predeterminado.

El botén Guardar clip predeterminado guarda los actuales ajustes de clip junto con la muestra.
Con mdltiples clips seleccionados, este botén los guardaré todos de forma simultdnea. Una vez
guardados, Live restaurard esos ajustes de clip siempre que arrastre la muestra a un Live Set. Esta
caracteristica resulta especialmente Gtil para los marcadores Warp, que deben ser ajustados
correctamente para que Live pueda reproducir archivos largos en sincronia. Tenga en cuenta que
también puede utilizar el botén Save sin afectar a los clips existentes, ya que Save sélo guarda
los ajustes por defecto para aquellos clips que utilicen esa muestra en el futuro.

Los datos de clip pasan a formar parte 