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Capitulo 1: INTRODUCCION
— 03 [

Este Manual basico de PHOTO-PAINT permitira a quienes recién se inician con el programa conocer los aspectos
practicos y algunos secretos para trabajar rapidamente con imagenes bitmap. El manual esta basado en la version
X3, pero casi todo lo que aqui se explica es aplicable a versiones anteriores del programa

Corel PHOTO-PAINT es un potente programa editor de imagenes bitmap de nivel profesional incluido en el
paquete de Corel Graphics Suite (versiones anteriores) y en CorelDRAW Graphics Suite X3. Con él es posible
modificar y editar imagenes rasterizadas o bien crearlas partiendo de cero. La interfaz del programa es sumamente
amigable como la de su hermano CorelDRAW.

COREL

PHOTO-PAINT X3

Wersidn 13
[=2] 2005 Corel Carparation Reservados lados los derechos.

Las imagenes digitales se dividen en 2 tipos. Imagenes Vectoriales que se pueden crear con cualquier programa que
utilice curvas o trazados vectoriales (CorelDRAW, lllustrator, Inkscape, etc.) y suelen ser independientes de la
resolucién: se pueden escalar sin merma de su calidad. Corel PHOTO-PAINT creaimagenes de raster, rasterizadas
o llamadas también mapa de bits como las fotografias y estan intimamente ligadas a la resolucién: a mayor
resolucién mas definicion y detalle tendra la imagen; si tratamos de agrandarla desde un programa vectorial o de
maquetacion, su calidad dejara mucho que desear.

La Resolucion

El pixel es la unidad de medida que tienen las
imagenes dentro de la computadora.
Ampliando una imagen se puede ver que esta
hecha como si fuera una 'rejilla’ o 'tejido’
compuesta totalmente por pequefos
cuadraditos, esos son los pixeles.

La resolucién es el nimero de pixeles por
pulgada (lineal) que tendra una imagen una vez
La imagen izquierda es de tipo vectorial, hecha en CoreIDRAW, la otra se ha impresa. Se mide usualmente en pulgadas, es
editado como bitmap. decir cuantos pixeles tendra cada pulgada de la
imagen. A mayor resolucién -o sea mas pixeles contenidos- mas nitidez, detalle y peso tendra una imagen. Suele
denominarse ppp (pixeles por pulgada), ppi o dpi (dots per inch) en lenguainglesa.

La resolucién es diferente a dimensién. Esta Gltima define las medidas fisicas (en pixeles, milimetros, centimetros,
pulgadas, etc.) que tendrda una imagen. Aunque son dos cosas distintas, resolucién y dimensién estan
intrinsecamente ligadas: si reducimos la dimensién de laimagen, aumenta su resoluciény viceversa.

Las imdgenes bitmap estan hechas de una rejilla o cuadricula conformada por pixeles.

2007 - Daniel Laime - Corel-Experto del WWW.CORELCLUB.ORG



Manual Basico de Corel PHOTO-PAINT

Utilizando el comando 'Mantener tamano original' y definiendo
milimetros como unidad de medida, hemos escalado la dimension
original en 50% y 25% respectivamente. El resultado es que en
cada caso la resolucién se ha duplicado.

Pero también es posible redimensionar una imagen sin
cambiar su resolucién. En este caso la casilla Mantener
tamafio original NO debe estar activada. El tamafio al
que hace alusién esta casilla es el peso que tiene o
tendrael archivo en el disco.

Una imagen se pueden ver perfecta en
pantalla ain con baja resolucién; pero si no
nos aseguramos de tener la suficiente
resolucién para esa imagen, al imprimirla se
vera dentada o 'pixelada’.

Se dice que cuando se trabaja imagenes para
pantalla o web, la resolucién no es importante,
pero vaya que si lo es en un sentido inverso, es
decir, suficiente con tener de 72 ppp a 96 ppp.
Aumentarla es no solamente innecesario sino
contraproducente por el peso que genera
pues sabido es que éstas imagenes necesitan
ser muy ligeras para su descargainmediata.

Modos de Color

Los modos de color son formas diferentes de definir el
color tanto en pantalla como en |la paginaimpresa.

Existen varios modelos de color:

RGB (RVA): Se le conoce como el modo aditivo, pues
para aclarar un color se agregan cantidades superiores

&)

192 ppp 384 ppp

Tamario de imagen
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de luz Roja, Verde y Azul. Cada uno de estos colores puede tener hasta 256 niveles de intensidad. Es el modelo ideal
para editar imagenes en pantalla y es usado también por todos los aparatos que filtran y transmiten luz: televisores,

proyectores, escaners, etc.

HSB: (Tono, saturaciény brillo) El tono es el color puro. La saturacién representa la intensidad del color. El brillo es

Modo de color RGB

laluminosidad u oscuridad de un color.

Modo de color CMYK

Cian

CMYK (CMAN): Compuesto por
cian, magenta, amarillo y negro. Se le
conoce como el modo sustractivo y se
aplica a los pigmentos. Cuando se
proyecta la luz sobre un objeto, este
absorbe algo de la luz y refleja el resto.
La luz reflejada es el color que
observamos. Estos colores no son tan
puros Y brillantes como los del modo
RGB pero es el modo que utilizan las
impresoras.

Amarillo

El total de sus canales forman el Blanco
La ausencia de color es Negro

El total de sus canales forman el Negro
La ausencia de color es Blanco

LAB: Creado por la llamada Comisién
Internacional de lluminacién (CIE),
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tedricamente cubre los colores RGB y CMYK
y es independiente de la luz y los pigmentos.
Contiene 3 canales: uno paraluminosidad (L) y
los otros dos (ay b) paragamas de color.

Blanco y Negro: en este modo cada pixel
contiene un bit de informacién, con sélo dos
* opciones de color, negro o blanco. Es posible

simular tonalidades de gris por medio del
' tramado, que es una técnica que convierte la
imagen en puntos, lineas o motivos que el ojo
percibe como un tono continuo.

Escala de Grises: representa la informaciéon
usando 8 bits por pixel y tiene posibilidad de
256 tonalidades de gris. Desde 0, el tono mas
oscuroy 256, el mas claro.

Color Indexado: llamado también Imagen
con paleta, puede representar como maximo
256 colores de 8 bit por pixel. Se usa
generalmente para imagenes GIF o PNG, al reducir el nimero de colores se reduce también el peso del archivo.
Incluye la posibilidad de tramado para simular mas colores.

Un tema importante cuando hablamos de modelos de color es la profundidad de color, esta significa la cantidad
de bits que requiere cada pixel para mostrar su color. Las profundidades mas usuales son de | bit (2 colores)
modo blanco y negro, 4 bits (16 colores), 8 bits (256 colores) como el modo Indexado, 16 bits (65,000 colores),
24 bits (16,7 millones de colores) como el RGB y 32 bits (|6, millones de colores) como CMYK.

Los modos mas usados en edicién digital son RGB pues es el modo que mejor resultado y performance alcanza para
la aplicacion de filtros y efectos (muchos de ellos trabajan exclusivamente en este modo de color). Todo trabajo en
pantalla o web debe editarse en modo RGB, en tanto que el modo CMYK se utiliza para trabajos de impresién; ain
asi es muy comun que estas imagenes se editen en modo RGB y al terminar se conviertana CMYK.

Duotonos

Estas son imagenes en escala de grises que se imprime a dos tintas o colores directos, aunque es posible utilizar 3
tintas (tritono) o 4 tintas (cuatritono) o simplemente una (monotono). Esta técnica enriquece la profundidad de la
imagen permitiendo tonalidades adicionales para las luces, sombras y medios tonos.

e
Lurvis  Sebrampresiin
Ted  pusters -

I PAHTONE Progess Black ©

PERNTOHE 355 C

Py [ +ostrar tods

Cargar Guarda

!!‘:n-m. | Restabiecer Acephar Camcelsr Byuda
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. n - n=n== 2L

Para crear un duotono a partir de unaimagen en color, es bueno crear una copia e ir almagen / Convertir a / Duotono.

Sobre el color

Un tema sumamente importante sobre el color es la Administraciéon o Gestién de Color. De la misma forma que
vemos en una tienda de electrodomésticos muchos televisores y en cada uno de ellos captamos los colores en
forma diferente, en un monitor también sucede lo mismo. Los diferentes modelos de escaneres e impresoras
también tienen colores distintos. Para garantizar que aquello que vemos en la computadora se pueda imprimir de
forma muy similar se utiliza la Gestién de color.

En Corel PHOTO-PAINT se accede a ella desde el ment Herramientas/Administracion de Color.
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Capitulo 2: INTERFAZ
— 07 [

La interfaz de PHOTO-PAINT es similar a la de CorelDRAW, es decir, muy intuitiva y practica. Consiste en barras
de herramientas, ventanas acoplables, ventanas de didlogo, paletas de colores y la Caja de herramientas. Esta tltima
nos permite aplicar rapidamente una serie de comandos para la edicién de imagenes. Las ventanas acoplables nos
permiten ahorrar espacio y son de gran ayuda para la administracién de objetos, canales, colores, pinceles,
trayectos, entre otros elementos. Accedemos a ellas desde el menu Ventana/Ventanas acoplables/... o por medio de
atajos del teclado para cada unadeellas.
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Los Menues y submenues son de gran importancia para acceder a la mayoria de las opciones del programa. Junto a
ellos figura el atajo del teclado (teclas de acceso directo) elegido que puede ser predeterminado o personalizado
por el usuario.

Corel PHOTO-PAINT X3 - 147068..]

Ajustar  Efectos Mascara  Obijeto

Pelicula  Web  Herrami

Aty
@ Tamario del papel. .. Alk+C

=) @100% - Fondo

452
% Duplicar. .. Alt+D

E Convertir a Blanco v negro (1 bit), ..
|:I Convertir a Escala de grises (8 bits)
! Convertir a Con paleta (8 bits)

I] Convertir a color CMYE (32 bits)

|:I Duokono (3 bits)...
Colar Lab (24 bits)
BEf Mulkicanal

E Escala de grises (16 bits)
os, Color RGE (48 bits)
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-
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Reflejar » @ RGE NT5C
{Girar *| [ RGE PAL
Correccion k 7 e
Transformar r

Recorkar 4

] Calculos. ..
E Histograma. ..

Todos los comandos de ajuste, filtros y demas constan de ventanas de didlogo por medio de las cuales se puede
aplicar el efecto a medida, mostrando una o 2 ventanas de previsualizacién (antes y después) o en su defecto, no
mostrar nada y permitir que la comando se aplique directamente en la imagen. Otra caracteristica para acelerar la
edicion es el menu contextual de las ventanas de didlogo desde donde se puede aplicar otro comando sin necesidad

desalir del actual. Paso alto
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A través de la barra de estado (en la zona inferior de la pimensiones del documento: 600 399 pixeles * |Hagaclic e
pantalla) tenemos acceso rapido a informaciéon muy util
como puede ser dimensién, tamafo (peso), cudl
herramienta esta activa, etc. Presionando el triangulito

Tamario de archivo
Herramienta actual

v Dimensiones del documento
negro elegimos la opcién que mostrarala barra de estado. Mada de color

PHOTO-PAINT tiene una amplisima capacidad de ol

personalizacién y configuracién. A la mayoria de ellas se

accede desde la ventana Opciones (ment Herramientas / Opciones - CTRL+]). A laizquierda tenemos la categoriaa
elegiry ala derechalos cambios que podemos aplicar para configurar el programa a nuestro gusto.

Opclones [

[=] Espatio de trabaje General
General
Achrarbandas Al iniciar: nada [ Cambio automético de banafio da viska
b s [¥]Markener posicién de dislgo
g::d:?mn Zoom al dborir: | 100% T [#]Mukitarea
Texka Tipe de cursor: | Hapramienca - [#lcursar de Forma con hatramientas de pincel
MemoHa [#]tnstrar cuadrioua de piveles con el zoom méaxime
uBA Uriid sches: pixedas = [¥]Mostrar titulos en ventanas acoplables
Filtras dea conexidn Y [l Activar scridas

Desplazamients (phoeles: 1 5

= Personalizadion e _ Menils emergentes

Batras d= comanc
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[ Dooemento Descentrade de duplicada [l Cerrar cuadre d digloga de escéner tras adguinr
zﬁh_da Harlzontal (poeles): 0 12| Plmade tablka

[+ Linzas guia Wartical (pioeles): 0 |=

& Global Configuracién (-]
Efectos de mapa de b ek ==
- Trnpragida
[+] Fitras

A — )|

Aceptar | | Cancelar | | Avuds

Ayudas para la precision

Existen algunos comandos Reglas (~ Lineas guia Unidad de medida
que nos ayudan con la '
exactitud en la colocacién y
trabajo con los elementos.

foslro susviredo [RGH de 74 bits’ @100% - suavirado

* Las reglas, lineas guia y
cuadriculas son elementos
que nos permiten precisién
en el documento. Las
tenemos disponibles desde
el mend Ver y para
aplicarlas con precisién, en
el mismo mentu:
Configurar...

* Las reglas las hacemos
visibles/no visibles
rapidamente con
CTL+MAYUS+R. A partir
de ellas arrastramos en
sentido vertical u

Cuadricula
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horizontalmente para crear lineas guias.

* Para cambiar la unidad de medida de un documento abierto vamos a Opciones (CTRL +]), categoria Documento /
Regla. En el area Unidades elegimos la deseada (Horizontal y/o Vertical).

* Para configurar la unidad de medida para los nuevos documentos que se abran: en Opciones, categoria General /
Unidades.

* Sideseamos colocar las lineas guia en posiciones exactas debemos ir al menu. Ver/Configurar/lineas guia.

» Con el encaje alineas guia o cuadricula los elementos se cifien perfectamente a la posicién requerida.

Usualmente se elige pixeles como unidad de medida cuando trabajamos imagenes para pantalla o web ya que asi
veremos el archivo al tamafio final que tendra y suele ser suficiente la pantalla para visualizarlo a totalidad,
mientras que para impresion es mas comun el uso de centimetros, milimetros, pulgadas, etc. Debido a que la
resolucién (ppp) para estos archivos es casi siempre superior a | 50 ppp, tendremos que usar las herramientas de
desplazamiento y zoom para ver el documento en su totalidad.

Un comando de gran ayuda para la

pulgadas
informacién de la imagen, los colores, los milimetras
. . Informacion sobre la image « !
tamanos, la posicién etc. es la ventana d picas, punkos
acoplable Informaciéon (CTRL+FI). Los T TR e
. . . inci 3 centimetros
pardmetros que informa van variando a  C°orPrindpal Pe il ;
Color secundario # MK 0, 8, 10, 46 v pixeles

medida que el cursor se desplaza por la ciceros, didots

imagen. yllestiangans w167 | anch: 103 || didots
v Mostrar secundario W 281 alkur,: 70

Zoom y desplazamiento '

La visualizacién es importante con el trabajo de
imagenes. Desde la Caja de Herramientas accedemos a la herramienta Zoom y sus opciones. El zoom es
totalmente independiente a la resolucién de la imagen, su funcién es sélo para visualizarla en diferentes

porcentajes.
”L—JW\E"‘@Q"@@L{IM”‘L‘&@L@ LU -

H R zoom WA -~ & & W %

* Con las teclas F2 acercamos (agrandamos el zoom) y con F3 nos alejamos a intervalos de 100%.

* Ver/Aumentar-reducir a tamano de
impresion hace una simulacién y visualiza
la imagen en pantalla a un tamafo
aproximado al cual se imprimira.

En la parte inferior derecha del documento
se encuentra el Explorador o navegante, que
es un recuadro donde colocamos el cursor;
con él es posible arrastrar y tener una
equivalencia de arrastre en el documento
real, de modo que nos desplazamos
rapidamente en toda su extension.

Explorader

€ ¥ T p.m.
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Visualizar colores

Un punto importante en relacién a los archivos graficos es su correcta visualizaciéon en el monitor y que esta sea
muy similar ala hora de ser impresa. PHOTO-PAINT - al igual que CorelDRAW - maneja este rubro desde el menu
Herramientas / Administracién de color.

Si notamos que nuestros archivos se ven en colores muy apagados o demasiado saturados, es muy probable que no
hayamos configurado correctamente este cuadro.

Administracién de calar =

Configuracion:  Optimizado para salids profesiondl |~ 9 =

Adrninistracitn dz color desacthwada
Configuraan predeterminsds
Cptimizado para impresidn desde escricorio l’ﬂ

el s

i__ Perfil REE interno gensrico

Ferfil genérica de impresora CMYE. - w Perfil genérico separaciones offset. »

Perfil ganérioo -

Cancelar Ayuda

Configurar el perfil RGB de preferencia igual a las demas aplicaciones graficas que usemos (el grafico de los 3
circulos, al centro ): Adobe 1998, Apple RGB, sRGB, etc.

Definir la salida final de nuestro trabajo: impresién de escritorio, profesional, para web, etc. y configurar antes de
empezar acrear laimagen por medio de la lista desplegable Configuracién.

Configurar los perfiles de monitor, impresoray escaner.

Si enviamos trabajos a una taller de impresion, solicitamos el perfil que ellos usan para impresién profesional y lo
anadimos a Perfil de Impresora de separaciones.
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Caiitulo 3: CONFIGURACION DE DOCUMENTOS
12 -

Corel PHOTOPAINT nos permite abrir imagenes que estén almacenadas en la computadora, como pueden ser
fotografias tomadas de una camara, escaneadas, de un CD, de internet, etc. pero también nos permite crear
imagenes a partir de cero creando un nuevo documento.

* Paraabrir unaimagen: menu Archivo / Abrir (Ctrl+ Q) y buscamos su ubicacion.
* Paraabrir unaimagen copiada: Archivo / Nuevo / Desde el portapapeles.

e Paracrear unaimagen: ment Archivo / Nuevo. (Ctrl+N)

Informacion de archivo

Cuando abrimos un documento en Corel PHOTO-

PAINT (Archivo / Abrir - CTRL+O) tenemos | General ExiF

disponibles algunos datos que debemos tener en Nombre: durmisnda. PG
cuenta, recurriendo a la ventana de Informacién de anchura: 903.111 milimetros (2,560 pixeles)
documento (menu Archivo / Informacién de documento): Altura: 677.333 milimetros (1,920 pixeles)
Dimension del documento: Se refiere a las medidas Ppp X: [

PPP Y: 72 ppp

fisicas del documento: ancho y alto, que puede estar

- , L , Tamafio en memoria: 20,4 MG
estipulado en pixeles, milimetros, centimetros,

Tamaiio en disco: 2.15 MB
pulgadas, etc.
. . . . , Formato: IPG - Mapas de bits JPEG
Para cambiar la unidad de medida ir al mena Ver/ e RS

Configurar/ Cuadricula y regla. En el cuadro de opciones Tipo: REE de 24 bits
que aparece ir al item Regla (a la izquierda) y modificar
en Unidades / Horizontal, la unidad de medida que
deseemos.

La imagen na tiene objetos.

La imagen no ha cambiado,

La Resolucion (ppp Xy ppp Y): Esta se define como
ppp (pixeles por pulgada) o dpi (dot per inch) y significa
la cantidad de pixeles que pueden entrar en un pulgada
cuadrada. Mientras mas pixeles entren, mas definida Fiyuda

seralaimageny viceversa unavezimpresa.

Las resoluciones mas usadas son 300ppp (para impresién de alta definicién), 150-200 ppp (impresién laser), 100-
I 50 ppp (impresoras ainyeccién de tinta), 72-96 ppp (pantalla, web).

Reducir o aumentar la dimensién y/o resolucién de una imagen se llama Remuestrear. En el mend Imagen/Nuevo
muestreo tenemos las opciones paraello.

Tamano o peso de la imagen: Esto significa qué cantidad de espacio esta ocupando una imagen en el disco y se
mide en Kb, Mb, o Gb (imagenes extremadamente pesadas). Las imagenes de mayor resolucién son las mas
pesadas.

Formato: Equivale al tipo de archivo de laimagen. Los mas usuales son CPT (el formato nativo de Corel PHOTO-
PAINT), PSD (Adobe Photoshop), TIFF, BMP, JPG, PNG. En PHOTO-PAINT podemos abrir practicamente
cualquier tipo de archivo bitmap.

Remuestrear
Significa cambiar o modificar la resolucién y/o la dimensién de la imagen. Es posible modificar uno sélo de estos
atributos o hacerlo en una vez paraambos desde el ment Imagen / Nuevo muestreo.

El primer paso es definir la resolucién a la cual remuestrearemos; si lo haremos manteniendo el tamano fisico actual
o se modificara este al cambiar la resolucién.

El ejemplo de abajo corresponde a unaimagen tomada con camara digital. Se modificé a milimetros para conocer la
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medida real que tendra al imprimirse. En el cuadro de laizquierda se cambio su resolucién de 72 a 300 ppp. Con la
casilla Mantener tamano original, su dimensién fisica se adecué automaticamente segun la resolucién. Por ello su
peso sigue siendo igual. En el cuadro de la derecha se requeria un tamano fijo de 100 x 75 mm. Para ello
desactivamos la casilla anterior y le dimos la resolucién de 300 ppp. El cambio de tamano se hizo manualmente y el

peso de laimagen fue mucho menor.

* Lascifras que aparecen fuera de las casillas corresponden a las medidas originales.

* Es importante establecer las medidas en cualquier unidad que no sean pixeles (en el menu desplegable) para
saber la dimensién que tendra laimagen final, salvo que trabajemos para web o pantalla.

Huevo muestzes 2
Tamnaiia de imagen Tamafio de imagen ?
Archura; 94,4 Im l|% | milinetraz T Archuara:  904.4 | 10000 = ﬁ?l% mimeras
Alurat 655.5 15-1 : Ahura G858 750 == IRV ) LY
Resuilgitn Resoluzitn .

Horlzanzal: sz (300 =gy
Verticel: 72 [ 300 = epm

Tamin original de 14.4 MB [+] Aizar Tamafo oeiginal de 1.4 ME [ Adisar
5 i

= T 3 | 1
Nuewo kemafio T B = HUBYD bamao ST [+#] raantenar praparcdn
da Imagen: ) [[+] Fankener bamario original) de imagen: L [Crantener tamaita orginzl

ayurls | [Resteblecer Cannelar fyedz—| |Restablecer |

nagen:

Conclr

Abrir un documento nuevo

Horizarkal: 72 | 300] = e
Vertical: 7z |00 = |opn

magan:

Desde el menu Archivo /Nuevo, creamos un nuevo documento nativo CPT, donde las opciones para aplicar son:
Modo de Color, entre las que estan RGB, blanco y negro, escala de grises, CMYK, etc.

Color de fondo si deseamos algiin color concreto. Para eliminar cualquier fondo activamos la casilla Sin fondo.
Tamano, podemos elegir de una lista predeterminada o usando los cuadros Anchuray Altura.

Resolucion, tenemos una lista desplegable de las mas usadas pero podemos colocar cualquier otra.

| Guardar un documento

Mado de color: RGE de 24 bits

Color de fonda: T RigB: 255,255,255
[]sin fonda

Tamario de imagen
Tamario: Personalizar =
anchura: 6.2 : rilimetros -
Alkura: 83.82 : milimetros
Resolucian: | gl = ppp

i Mimero de |:|

[Jcrear una pelicula Fotogramas:
Tamario de imagen: 290 KB
Memoria disponible: 926 MB

Cancelar Ayvuda

Para guardar una imagen: Archivo / Guardar y elegimos la ubicacién
deseada. De gran ayuda para visualizar la miniatura de nuestros archivos
desde el explorador de windows o la ventana Guardar es el Visualizador
de miniaturas que debemos checarlo para que se instale en el momento

de la instalacién de la suite de Corel o instalarlo insertando el disco del
programa.

La mejor forma de preservar y editar una imagen es guardarla en
su formato nativo CPT (Corel PHOTO-PAINT). Esto nos
permite conservar las capas, los canales, las mascaras, los efectos
y demas filtros que hayamos aplicado a laimagen. De ahi es mejor
crear una copia (Archivo/Guardar como) en otro formato
requerido: TIFF, JPG, PSD, PNG, etc. Dependiendo del formato,
es mejor acoplar (crear una sola capa) para no perder los efectos
y comandos aplicados.
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Guardar una imagen en el disco )

Guardar en: | (£ trazch = @ ¥ er -

- CaconceT Eillimairiio
I Corel @ logotrasd

DOCUMENtos |2 lsime Moo
redentes = | binos 8F ooovmes

@, 55 COL-PLAN BB packarriba

IZ)paracarga EF‘A‘J.G[NT EPT - Imagen Coral PHOTO-PAINT
Escribotio Iy trazes i paEnTz FRF - Imagen Ficture Publsher vi0

=) trazodqital il FaainT CPT - Imagen Corel PHOTO-PAINT 7I6 En el ment desplegable
[Ziwebprueha i Ipagita-2 pument B11P - Mtpas die bits Windows 'Guardar como' tenemos

fj"lﬂ i barraglobal " PAGINTS BMF - Mapa de bits 05/2 . .

Mis documentos | i barraglobalscla B} PARADIO PCH - PaintBrush varias opciones. En la ventana

[barraverdossscla (! RaDIo TEA - Mapa da olts Targa de archivos y carpetas visualizamos
my GIF - Mapa de bits de CompuServe L.

B ELO'GO PTWO G - Mapas de bits JPEG las miniaturas de otros los CPT

= FLISIOM " traodigital . . o

i PC ] fusionsolo B t:mdg:t:,z 2 - JFEG 2000 Standard hd si hemos instalado el visualizador.
Nombre de -

. Filleyo-1 w] Tipo da comprasdn:
Mis sitics de red | archivo: = _
E::.rdarwm CPT - Imagen Corel PHOTO-PAINT -@ s
Tipo de p =
clasficattn: Fredaterminada
Motas:
[CIriombres_de_archivo_para_Web
[l i mastrar cuadra de didlogo de Fitra
Optiones << . Giardar Cancelar
Recortar

Recortar una imagen es otra manera de reducir sus dimensiones fisica y de peso. Con esta opciéon también
podemos eliminar partes no deseadas de los bordes de una imagen. Consiste en establecer un recuadro con la
herramienta Recortar (en la Caja de N S—

herramientas - tecla D) definiendo el & mo & & Trﬁb 3 %MM_M | (personaier |-/l - G oa
tamafo y la zona de la imagen que NS ' —
queremos recortar.

DECHIFN (RGE de 24 bite) $33% - Fando

* Desde la barra de Propiedades de la
herramienta se puede estipular un
tamafno exacto de recorte, tanto
horizontal como vertical.

Mover los nodos para escalar el recorte,
Arrastar con el cursor dentro para mover el recorte

* Arrastrando desde dentro del recuadro
podemos mover la posicién del recorte.

* Para terminar el recorte dar doble clic
dentro del recuadro o presionar la tecla
Enter.

* Loquenoestaincluido en el recuadro, se
descarta.

Wl Epsenee s s &) #
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Aumentar papel

PHOTO-PAINT denomina Papel al lienzo o area de trabajo de unaimagen. Este lo podemos modificar en cualquier
momento de la edicién via el ment Imagen / Tamafo de Papel. La opcién Posicion de la ventana corresponden a la
ubicacién que tendra laimagen actual en relacién al papel o lienzo una vez redimensionado.

Tamano del papel =

Posician: Superior derecha =

Para wolver a colocar el contenido, haga clic v arrastre enla
ventana Previsualizacion, Haga Chrl-clic v arrastre o utilice el
cuadro combinado para restringir.

Actual: Mueyo:

pixeles e
Anchura:| 269 530 B Cokr de Fondo:
Altura: 240 £ : j =
Tamafio: 157 KB GLED

Restablecer Cancelar Avuda

Otros comando practicosy Utiles que operan en toda laimagen son:

Reflejar ya sea en sentido horizontal o vertical.

Girar permite rotar laimagen. Tiene las opciones: Rotar 90° hacia la derecha, 90° hacia laizquierda, 180°y Rotacién
personalizada.

Duplicar es un excelente comando para tener una copia disponible de la imagen, esta la podemos conservar con
todas sus capas o acoplarla.

Los tres comandos se encuentran en el ment Imagen.
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Capitulo 4: OBJETOS Y TEXTO
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Los objetos en Corel PHOTO-PAINT sirven para editar partes de una

imagen en forma independiente. Funcionan a manera de laminas que
se superponen unas sobre otras. De esta forma se pueden mover,
desplazar, girar, copiar, etc. independientemente sin afectar el resto

Las Capas u Objetos
50N COMO

laminas unas

sobre otras

de laimagen. En otros programas editores de bitmaps se denominan
Capas pero tienen la misma funcionalidad.

Crear Objetos

Para crear un nuevo objeto ir al icono inferior de la ventana Objetos y hacer clic sobre el icono inferior Nuevo

Objeto. Otras opciones son

* Desde el ment Objeto/Crear/Nuevo objeto.

* Desde el menu contextual de la ventana Objetos/Nuevo objeto.

» También desde este menl podemos nombrar o renombrar un objeto eligiendo Propiedades de objeto. O
haciendo doble clic sobre el nombre del objeto.

Opacidad
R #
I_.i'-lm'mﬂ - alwm
o P
-n ! Curyatanal ... Oll—Lents aplicada
Brupo do recorts — RN v=xtura
AH—Taxto
Ocultar I Mestrar —
— Miscara de corte
Bloguear
transpanancia
L gf W& E F/ | Elminar
Crear un objeto Hueve objate
a partr del fendo Hueva lante
Combinar abjetos selecclonados

Prepicdades de objeto T

——
Ganaral | yANY LRL

Momire: Combinar:

| e Karmal -
Opacidad = [/LoD
Mzzacla: | Canaes REE | 13 100

Ayuda

La ventana de Objetos con sus multiples opciones y a la derecha Propiedades de Objeto que aparece al dar doble clic sobre un objeto.

Alimportar (CTRL+1) o pegar (CTRL+V) unaimagen del portapapeles esta se anade como un objeto nuevo que
se visualiza en la ventana Objetos y se remuestrea a la resolucién configurada para el documento actual, en caso

tenga unadistinta.

Seleccion de Objetos

La manera mas simple de seleccionar un objeto es desde la ventana Objetos: hacer clic sobre el objeto requerido.

* Seleccionar el objeto desde laimagen haciendo clic sobre él con la herramienta Seleccién.

* Paradeseleccionar un objeto damos clic a Fondo en la ventana Objetos o a una parte vacia de lazona de trabajo
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Transformacion de Objetos

Estos se pueden R Mmoo O LI 2R I :}2—2:“1? ::!?Iﬁ; ::;ﬂ “
modificar rapidamente - »
con la herramienta '
Seleccién utilizando los
comandos de la barra de
Propiedades (incluyen
posicién y tamano,
rotacién, escala,
inclinacién, distorsién, y
perspectiva) o en su
defecto con el mend
Objeto la opciones
Reflejar y Girar.

Cuando estd activa la
herramienta seleccion se puede
acceder a sus variantes Modo
de posicion y tamano, rotacion,
inclinacion, distorsion y
perspectiva por medio de la
barra de Propiedades.

La importante opcién de
Reflejar un objeto esta disponible desde el menu Objeto / Reflejar... (vertical u horizontal).

Mover, enlazar y alinear Objetos
Para mover un Objeto debe estar activa la herramienta Seleccién. Luego usar las teclas de desplazamiento para
trasladarlo. Presionando MAYUS empujamos la capa aincrementos de |0 pixeles cada vez.

Para agrupar objetos basta con seleccionarlos y hacer clic derecho en cualquiera de ellos para elegir Agrupar
(Ctrl+G).

Alinear y distribuir

Para alinear y distribuir objetos debemos

FTOTETE—, . . . . . 7
Alinear  Distribuir seleccionarlos. El primer objeto seleccionado servira
=2 = = de guia, es decir, se alinearan y/o distribuiran en
[ Izquierda [ centro [oerecha | relacionaél.
3l [ arriba Alinear Utilizar el ment Objeto/Organizar/Alinear y Distribuir
O & activo (Ctrl+Mayus+A).La Opcién A Activo alinea segun los
B4 [ centro () &l centrn del documnenta objetos seleccionados, Seleccionado con documento
DQ [ abai () Seleccionado con docurnenta lo hace segl.'m el archivo.
ajo
[ alinear con cuadricula
Zancelar Restablecer
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Operaciones con Objetos

Duplicar:

* En ment Objeto/Duplicar objeto.

* Enlaventana Objeto Arrastramos el objeto elegido hasta el icono de Nuevo objeto .
Eliminar

* Clicen elicono de Eliminar objeto en la ventana Objetos.

» Menu Objeto/Eliminar.

Copiar seleccion permite crear un nuevo objeto desde la seleccion de otro.

* Men( Objeto/Crear /Objeto: copiar seleccion.

Cortar seleccion permite crear un nuevo objeto eliminando el area seleccionada de otro.
» Ment Objeto/Crear /Objeto: cortar seleccién.

Combinar dos o mas objetos crea un solo objeto

* Clicen el botéon Combinar objetos juntos en la ventana Objetos.

* Ment Objetos / Combinar Objetos

Acoplar, creaunasolacapadelaimagen
» Menl Objetos/Combinar/Combinar todos los objetos con el fondo(CTRL+MAYUS +FlechaArriba)

Opacidad y modos de Fusion

Dentro de laventana acoplable Objetos tenemos 2 comandos de gran potencia para la creaciéon de imagenes.

Opacidad: Los objetos pueden modificar su nivel de opacidad. Un 100% significa que el objeto es totalmente
opaco (visible). Un 0% equivale a transparencia total.

Modo de Fusion: Esta opcién avanzada nos permite combinar visualmente dos objetos segln los colores de sus
pixeles. Esto crea un
pixel compuesto nacido
de las mezclas que se
hayan efectuado en el
objeto activo y debajo de
él. Corel PHOTO-
PAINT posee 28 modos
de fusiéon que combinado
con el porcentaje de
Opacidad nos permite
crear efectos
deslumbrantes en Ia
imagen.

La imagen superior derecha
esta compuesta por 3 objetos
que se definen en la ventana
de la derecha, mientras que la
de abagjo se trata de otra
aplicacién de modo de fusion
cambiando el orden de las
capas: el sunset abajo y el
tigre encima.

Opacidad

ol = = L]
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Bloquear transparencia de objetos

Un objeto o capa consta de pixeles - gomeeyre s

visibles (el elemento visible del objeto) y - [
pixeles transparentes. Al tener activada .
esta opciéon podemos usar las
herramientas de pintura o relleno de
modo que solamente los pixeles visibles
de el objeto se puedan modificar.

Al interntar pintar con un pincel sin tener el botén de bloqueo de transparencia activado, se pintan hasta los pixeles invisibles (izquierda) .
Por el contrario, sélo se pintan los pixeles visibles del objeto.

Aplicacion de Sombras

|G Pesonsios - o (M- e Gimfe S0 [ Sial F]lwfe el Zlm@ @ @ Es posible crear efecto
1 2 3 4 1 L1 7 § ] 10 11 12 13 .. .

tridimensional en un

objeto gracias a las

sombras o brillos

1 Preestablecidos (destellos). En la Caja de
2 ﬁ.rja:flrparamalhzladu herramientas elegimos
3 Eliminar personalizado )

& Balor ds Bowdin Sombra Interactiva y por
5 Direccidn de sombra medio de sus comandos
6 Descentrado en labarra de Propiedades
7 Difuminacion fi | efect

8 Valor para estirar sombra con I.guramos e. electo .a
9 Transparencia medida. Es posible elegir
10 Fundido O p ci on e s
11 Direccion de fundido predeterminadas en el
12 Borde de Fundido

menU desplegable
i zquierdo
(Preestablecidos) o
guardar nuestras propias
configuraciones y eliminar
otras.

En la imagen derecha se arrastré interactivamente desde el objeto ( texto rojo) para crear su sombra , luego con los comandos de la barra de
Propiedades se fue afinando la sombra a voluntad. El destello de la palabra 'Concert' también se creé con la misma herramienta.

13 Copiar sombra

Transparencia Interactiva

Esta practica herramienta ubicada en la Caja de herramientas permite crear efectos degradados de transparencias
para afadir realismo 6 para fundir dos o mas imagenes en una. Consiste en el manejo interactivo de nodos que
podemos arrastrar para configurar el efecto y aplicar sus multiples opciones en la barra de propiedades.

La herramienta se compone de 2 nodos cuadrados (blanco y negro) iniciales. El negro equivale a cero de
transparencia y el blanco a transparencia total. Arrastrando ambos aplicaremos transparencia en la zona deseada.
Enlabarrade Propiedades elegimos en tipo de transparencia (sencillo, lineal, eliptico, rectangular, etc).

Es posible aplicar mas nodos a la linea interactiva arrastrando desde la paleta de colores (negro o blanco) hasta la
ubicacién deseadaen lalinea.
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En las 4 imdgenes superiores se ha aplicado transparencia interactiva lineal dependiendo de la posicion y efecto requerido para fundir todas
en un collage que sirvié para un banner publicitario de artes visuales (inferior).

Grupo de Recorte
Este es un comando que crea una mascara basandose en el objeto inmediatamente inferior. El resultado es parecido
al Powerclip de CorelDRAW. Necesitamos unaimagen y un objeto inferior que servira de mascara.

Si se habilita el icono del clip (a la derecha del icono de visualizacién de objeto) el objeto se recortara
automaticamente seguin la forma del objeto debajo.

Este comando se puede activar/desactivar con sélo accionar el icono de clip.

) b Tt de A T g T B e L i

JTITFER

@ [ooia | Objeta 5 a

» Ohjel:oi

Anadiendo el icono de clip a la imagen superior, esta se recorta automdticamente de la forma de objeto inferior, en este caso, el texto. A este
ultimo se le aplicé una sombra.
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Mascara de Corte

Es posible crear mascaras para ocultar o visualizar partes de una imagen y crear efectos llamativos. La gran
diferencia con las mascaras convencionales es que las mascaras de corte se pueden editar en cualquier momento:
nos permiten deshacery rehacer con solo pintar.

Para crearla elegimos el objeto y vamos a menu Objeto/Mascara de corte/Crear/desde transparencia de objeto o
desde mascara. Y seleccionamos en la ventana Objeto la mascara (debe tener un contorno rojo para poder
trabajarla).

Al objeto 7 (el anillo) se le ha aplicado una mdscara de corte, luego se ha activado la mdscara del objeto 2 (planeta). Con la mdscara de
corte seleccionada se ha pintado con un pincel de color negro para borrar la parte del anillo que no se debe ver.

* Las mascaras de corte se pueden aplicar a objetos que ya tienen una mascara convencional o sin ella.
» Con negro borramos parte de laimagen y con blanco rehacemos lo borrado.

» Podemos utilizar selecciones para pintarlas o pintar directamente con negro o blanco usando las herramientas de
pintura.
¢ Para cambiar entre negro a blancoy viceversa usamos el comando de la Caja de herramientas Intercambiar color.

TEXTO

Aplicar texto en Corel PHOTO-PAINT es muy sencillo utilizando la herramienta Texto. Se suele aplicar a porciones
cortas de texto que

Espacio de caracteres / lineas
Formato de caracteres
Alisado

Crear mascara segun texto

labarrade Propiedades

* Para colorear texto hacer
clic izquierdo en
cualquiera de la Paleta de
colores.

Esta es la muestra de texto gue

Corel PHOTO-PAINT nos permite escribir
con la posibilidad de alinearlo a la izquierda,
centro, derecha, o justiicacién,

para luego anadirle cualguier efecto.

: ] =t 0 ™ H

‘ﬁ () trial - lZpt - B FU = Ul - | F | A 4 requ‘leren efectos
- — llamativos.

s @ nuevo-3(RGH de 24 bits) @100% - TEX... & & =

7
i Para aplicar texto
g > T e Usar la herramienta
. ’ ‘

'9‘ o PHOTOPAINT texto en la Caja de

Seleccionar fuente herramientasy escribir.
P Tamario de fuente

Negrita *Arrastrar para
g& Cursiva .

Subrayado seleccionar todo el texto
= Alineacidn escrito y Formatear con
<,

P
B.
|

* Volver a la herramienta
Seleccién para finalizar la

b
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edicién de texto.

» Podemos crear una mascaraa partir del texto para darle efectos y rellenos.

También es posible crear texto que se cifia a un trayecto determinado. El primer paso es crear un trayecto con la
herramienta (F10), luego escribir el texto y por medio del ment Objeto / Texto / Adaptar texto a trayecto,
seleccionar el texto con la flecha que tendremos disponible. Al seleccionar el texto con la herramienta Texto (T), la
barra de Propiedades describira una serie de opciones para configurar la presentacion texto-trayecto.
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Caﬁitulo 5: MASCARAS, CANALES Y TRAYECTOS
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Las Mascaras -llamadas también selecciones- se utilizan para
separar areas de una imagen, ya sea para trasladar esa parte a una
capa propia, a un archivo distinto o para editarla (aplicarle un filtro,
variar su contraste, rellenarla con una textura, etc.) PHOTO-
PAINT cuenta con gran cantidad de herramientas para aislar o
separar areasy trabajarlas independientemente.

Las mascaras cubren, cuidan, protegen la zona elegida. El area
editable es aquella que no estd enmascarada. La parte enmascarada
permanecera sin modificar. Al visualizar la mascara con el comando
Superposicién de mascara, la zona de la mascara se cubre de un
tono rojizo (Ver el ejemplo mas adelante).

La mdscara en modalidad Recuadro de mdscara (CTRL+H)

| Mascara Rectagulo - permite crear selecciones rectangulares.
2 Mascara Circulo - creacirculosy elipses.

3 Mascara Mano alzada - haciendo clic en diferentes puntos crea selecciones poligonales y arrastrando crea
selecciones libres.

4 Mascara Lazo - Crea una seleccién basada en una gama de color segln el color inicial y el valor de tolerancia
aplicado.

5 Mascara Magnética - Intenta cefirse por color alos bordes de una forma.
6 Mascara Varita Magica - Selecciona areas basado en el color y la tolerancia elegidos.
7 Mascara Pincel - Enmascara zonas pintando como si de un pincel se tratara.

Aditivo Sustractivo
Podemos utilizar los Modos Herramientas de mascara I I

de mascara: Normal, Anadir,
Restar, Intersecar o

Normal¥ Moda [l idhi =] 7 jwmmm Superposicion

Superponer. Estos modos e Reees Modos de Mascara

permiten ampliar, reducir o
crear formas a medida para Seleccionar todo

Bloguear Transparencia Superposicion

unaseleccion.
Ver recuadro de objeto

Wa A Z‘.’liﬂﬁ LA
I

Las Herramientas de mdscara en la 1

Caja de herramientas, Los modos de Copiar Borrar  Pintar sobre

mdscara y la barra de herramientas : :

'Mdscara / Objeto'. Mascara segin objeto Ver recuadro de mascara
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En el mend Mascara / Contorno de mascara se encuentran otras opciones que permiten modificar los bordes de
unaseleccion, aplicando un porcentaje o nivel en cada una de ellas.

* Fundido, un comando muy usado, permite difuminar suavemente un borde de seleccién segun la cantidad de
pixeles que queramos incluir.

» Aumentar, acrecienta la seleccién a las zona préximas adyacentes que tienen el mismo color segin el valor de
Tolerancia.

* Similar, es parecido a Aumentar, con la diferencia de que las zonas seleccionadas no necesitan ser adyacentes.
* Borde, quita parte de lamascara actual para crear un borde del grosor elegido.

» Suavizar, redondea las esquinas afiladas de una seleccién.

» Umbral, es opuesto a suavizar pues permite hacer mas patentes los bordes.

* Expandiry Reducir, permite contraer o dilatar una seleccién de acuerdo al nimero de pixeles especificado.

Las mdscaras superiores se visualizan en modalidad 'Pintar sobre mascara' (CTRL+K). A la primera se le aplicé Fundido, a la segunda
Expandir, a la tercera Borde y a la tltima, Suavizar. La mdscara original es la que se visualiza como 'Hormigas marchando".

* Paraseleccionartodalaimagen: CTRL+A

* Paradeseleccionar: CTRL+R

e Paralnvertir unaseleccién: Ctrl+MAY +I

* Paracrear un cuadrado o circulo perfecto presionar CTRL antes de dibujar la mascara.

* Mover una seleccion sin su contenido: arrastrar dentro de la seleccién con la herramient Transformacién de
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mascara (M).
» Cortar el contenido de una seleccién y pegarlo en una nueva capa: CTRL+MAY +FlechaArriba.
* Copiar el contendo de unaseleccién en una nueva capa: CTRL +FlechaArriba.

Transformar una mascara

A través de la herramienta Transformacién de Mascara (M) es posible editar modificando los siguientes aspectos,
gracias a los ocho manejadores que aparecen alrededor de la seleccién o si deseamos transformar con mayor
precision utilizamos la barra de Propiedades:

— o ary — g™
Breo OB o R H @ FER T)<prEle d «

@—Herramienta Transformacion de mascara

- Posicién (ad ey %
-Rotar st /
- Escala s
- Tamano 7 3 ; . :

. ':‘ 1,(" - J", ;
- Inclinar £ =, 4
- Distorsionar b g

. W i
- Perspectiva of ; /! ;""/ e
& *’:hz' “adn &

CANALES

Los canales existen en todas las imagenes de Corel PHOTO-PAINT y se tratan como documentos independientes
en escalade grises. Existen 3 tipos de canales que se pueden visualizar en la ventana acoplable Canales (CTRL+F9):

Canales de Color: dependen del modo de color de laimagen. Si se trata de
una imagen RGB existiran 3 canales: rojo, verde y azul. Si fuera una imagen

Canales: r
CMYK se veran 4 canales: cian, magenta, amarillo y negro. A cada uno de
S oelesREBAED) estos canales se le puede aplicar filtros, duplicar, correccién, etc.

QI Canal rojo {alk+13

Canales . ,

Canales Alfa: Estos canales en realidad son mascaras guardadas. Cuando
i B4l Canal verde (Alk+2) ., . . ,

creamos una seleccién con cualquiera de las herramientas de mascara, esta
QI Canal azul (Alt+3) se visualiza en la paleta Canales como un canal llamado Méscara actual . Si

deseamos guardar esta seleccién para utilizarla luego entonces iremos al
Qumascara atnalisl g menu Mdscara/Guardar/Guardar como canal y se convertird en un canal

Alpha.

Alpha 1 (alk+5)

PANTONE 7529 C (Alt+6 . . ,
GI (ke Canal de color directo: es posible conservar un color directo para

impresién profesional en un canal de 8 bits donde se almacena informacién

iy e —— . . . o
& S S Eliminar = f | sobre dicho color, suintensidad y su aplicacion.
Nuevo canal de color directo ., ,
Muswe cansd Alpha Para cargar una seleccién guardada optamos por menu
Guardar en canal Madscara/Cargar/(nombre del canal).
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Editar una mascara como canal

Para enmascarar un area nos valemos de cualquiera de las herramientas de mascara. Al crearla notaremos que se ha
creado un nuevo canal. Al seleccionar este canal en la ventana Canales se ve el recubrimiento rojizo sobre las areas
seleccionadas. Las areas seleccionadas mantienen el color rojizo mientras que las no seleccionadas permanecen sin
colorear. Para modificar una seleccién estando activado el canal creado no es necesario usar las herramientas de
seleccion sino las de pintura como el pincel: pintando con blanco se crea o afhade a una seleccién. Pintando con
negro se quita o resta a una seleccion. Equivale a los modos de mascara, que vimos anterioremente. También se
puede crear mascaras convencionales (herramientas de mascara) dentro de un canal.

§ rPa1. © 2B

@ F24.

Madscara visualizada como (1) Recuadro de mdscara - CTRL+H, (2) Pintar sobre la mdscara - CTRL+K'y (3) Superposicion de mdscara -
Madscara |/ Superposicién de mdscaras.

Una manera eficaz de editar una mascara es usar la herramienta de mascara Mano alzada (K) y luego entrar al canal
activo (ALT +4, si el documento es RGB), pintar con blanco o negro para refinar la mascara.

Para cambiar de color entre el blanco y negro usamos el botén Intercambiar color de la Caja de Herramientas.

Para crear una seleccién fundida se pinta con un pincel difuso con el canal seleccionado. Si es una seleccién de
bordes normales, podemos usar Efectos / Desenfocar / Desenfoque gaussiano que produce el mismo efecto
fundido o calado.

Comando Recortar-Extraer

Este comando se utiliza para realizar selecciones sin la necesidad de usar las complicadas herramientas de
seleccioén. Para ello dibujamos un contorno del objeto a separar modificando las varias opciones disponibles.
Resaltar: sirve para crear el contorno, modificando el grosor y el color del pincel seglin el objeto a separar (areas
nitidas o difusas).

Relleno interior: una vez que se ha rodeado todo el objeto con el contorno de la herramienta Resaltar, usamos el
Relleno interior dentro del objeto para colorearlo (podemos elegir el color en Color de relleno). Si se rellena,
significa que el objeto se ha separado de su fondo.

Borrador: nos permite eliminar un trazo de la herramienta resaltar. Podemos usarla presionando el botén derecho
del ratén.

Ver: podemos visualizar nuestro elemento extraido eligiendo Previsualizar y luego éste comando para ver el
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elemento antes y después de ser separado.

Anadir detalle: se utiliza para incluir zonas que no se
han tomado segin la previsualizacion, igual que el
resaltador usa un pincel de la medida que
especifiquemos.

Quitar detalle : realiza la tarea inversa, eliminando
aquellas partes que se hayan incluido pero se deseen
descartar.

Las opciones de previsualiacion para esta herramienta
son amplias , permitiendo ver o no el resalte, la imagen
original, el color del fondo entre otras opciones.

Este comando funciona bien con elementos que estén medianamente bien contrastados con el resto de laimagen.
Caso contrario debemos optar por otra herramienta de seleccién.

Laharslario de Recorlsr el oer

QeaoueE

£

Resrabiecer

@ NI
Cpciones de herramienta
Tamafio de plamia; [1a ] = |
Coler die resdite: -:
Color die refien: -
Corfiguratian da preveuskeasiin
ElMostrar resakes
Fanda: Mirging -

Rasultads de racmte

S erencias

Utilion la herramienta Relenoinberior para
rellemar o bres que desea recorbar.

Cancela Aypuda

O en su defecto, ir puliendo la mascara con Anadir o Quitar detalle, para luego una vez concluida la mascara
refinarla con la herramienta Borrador (X).
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LOS TRAYECTOS

Los trayectos permiten, entre otras tareas, separar, aislar o recortar una parte de laimagen. Estos tienen la facilidad
de manipularse y editarse por medio de nodos, curvas y puntos de control como la herramienta Bézier de
CorelDRAW. La utilidad de este comando destaca al separarse generalmente objetos inanimados y de contornos
bien definidos. Para aplicarlo debemos:

» Seleccionar la herramienta Trayecto en la Caja de Herramientas.(F 1 0)
* Hacer clic para crear puntosy lineas rectas en el elemento de laimagen que queremos aislar.

* Con la herramienta Forma (en la barra de Propiedades de Trayecto) seleccionamos y manipulamos los nodos
delineando el contorno del elemento. Podemos cambiar los nodos a simétricos, asimétricos, o suaves.

* Es posible crear una seleccién basada en el trayecto con el comando Crear una mascara a partir del trayecto en la
barrade Propiedades.

* Es posible crear un trayecto basado en unaseleccién: Mascara/ Crear/ Trayecto a partir de mascara.

(1) Clic en cada punto para crear aproximadamente el trayecto. (2) Modificando con Bézier se cifie correctamente el trayecto. (3) Con el
comando respectivo se convierte en trayecto a mdscara.

Los trayectos pueden coexistir perfectamente con las mascaras, de modo que para ocultarlos nos basta activar el
icono del ojo en laventana Trayecto.

Forma Curva Dividir nodos seleccionados s
I Mano alzada I Al"lladir nodo Eunrlasimétric;a Modo elastico

LS P ek Bt 1 et . Y S A3

Je I Curva suave I
Bézler Linea Curva asimétrica
Eliminar nodo jnir nodos seleccionados  Mascara segun trayecto

Para editar el trayecto recurrimos a la barra de propiedades, modificamos los tipos de curva, ampliamos el zoom y arrastramos los nodos
para cenir perfectamente.
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La ventana acoplable Trayecto (Alt+F10) permite almacenar todos los trayectos de una imagen, visualizarlos u
ocultarlos , nombrar, importar, exportar, eliminarlos o convertilos en trayecto de recorte.

Trayecto

Trayectos: (._\ Propiedades del trayecto

Importar trayecka, ..
= Exportar trayecka, .,

| | Trayecto 2
Trayecto 1

Duplicar

Establecer como travecto de recorte

Sin miniaturas
v Pequefio
Mediana

4 iF Grande

Una vez concluida la mascara nacida de un trayecto, talvez sea necesario una reduccién (ment Mascara/Contorno
de mascara/Reducir) con unaanchurade | o 2 para ceiir perfectamente la seleccién al objeto.
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Corel PHOTO-PAINT tiene amplias posibilidades para rellenar o pintar una imagen, una seleccién, un objeto o
cualquier elemento deseado. Se puede aplicar pinceladas cual si se tratara de un lienzo dispuesto para un artista.

Establecer rellenos

Usualmente existen 3 tipos de elementos que se pueden colorear o rellenar dentro de un archivo CPT:

Fondo: eligiendo un color/relleno para este elemento se colorea el papel o lienzo del archivo.

Primer plano: Corresponde al color/relleno que puede tomar el Texto y las herramientas de pintura, como

pinceles, etc.

Relleno: Cualquier objeto, seleccién o forma se coloreara predeterminadamente con el color/relleno que se tenga

elegido como Relleno.

& Rellenitos {RGE de 24 bits) @100% - F...

R R

Relleno
Primer plano

Fondo ﬁ

Relleno @
—

Fondo

Primer Plano

Colorear-rellenar valiéndonos de los cuadros de la Caja de herramientas o la ventana acoplable Color (CTRL+F2)

Usando la Paleta de colores es posible elegir
rapidamente un color uniforme para cada
uno:

* Clic izquierdo sobre un color establece el
color de Primer plano.

* Clic izquierdo mas CTRL establece el color
de Fondo.

» Clicderecho establece el color de Relleno.

Tipos de Relleno

El relleno mas sencillo es el relleno Uniforme
o solido, como el que se puede aplicar con la
Paleta de colores. Pero también existen otros
mas complejos como el relleno degradado,
mapa de bits o textura. Para aplicar cualquiera
de ellos hay varias formas pero la mas
eficiente talvez sea por medio del cuadro de
didlogo Editar relleno y transparencia

Editar relleno y transparencia =

Zancelar

Reskablecer

Bloquear

e
Calar de rellena | Transparencia

O Calor del prirmer plana
{3 Color de fando

@ Relleno actual
1

Modo de

pintura: Mormal

Tipo de Relleno

1 Seleccionar color
2 Uniforme

3 Degradado

4 Mapa de Bits

5 Textura
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(CTRL+Retroceso).

Con el botén Editar ingresamos a las opciones propias segln el tipo de relleno elegido.

A través de él accedemos al arsenal mas completo que posee PHOTO-PAINT para las tareas de relleno y
coloreado.

Uniforme: todo el elemento se rellena con un color uniforme elegido. Desde aqui tenemos acceso a todos los
millones colores sélidos que se puede aplicar como relleno.

Degradado: Los tipos de degradado pueden ser lineal, radial, cénico, cuadrado o rectangular. Es posible crear un
degradado a2 colores o personalizado afhadiendo mas colores y guardarlo como preestablecido.

Una forma rapida de aplicar un relleno degradado es usar la herramienta Relleno Interactivo (G) con la cual se puede
arrastrar desde un punto a otro para crear el degradado. Ahadimos nuevos colores arrastrando desde la Paleta

Relteno degradeds

hasta el punto requerido.
Mapa de Bits: Este tipo de relleno puede estar basado en un preestablecido de la lista de PHOTO-PAINT o se
puede crear partiendo de unaimagen que tengamos guardada en el disco, presionando el botén Cargar.

Rellenc de mapa de bits - 4

I LBl "
Bnchiura: =
i
§ Fe
Altura: =
Escalar para encajar
Manbaner proporcicn
Cargar
OirigeEn
e =3
" e
Wi - |
Transhor mar Descentrado de flalcolumng
Inclinar: =
- |
: = a | % delado
rar: - * | de mosaico
Cancelar Ayuds
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Textura: Consiste en un laboratorio digital de infinidad de texturas que gracias a la multitud de sus parametros se
pueden personalizar seglin se requieray asi lograr millones de combinaciones.

Aallenc de Lexiurs

Previpsslizacdn

Cancels sy

Si no existe ninguna mascara activa el objeto (capa) se rellenara completamente, incluido sus pixeles transparentes.

Si deseamos rellenar solamente el objeto visible, activamos el botén de la ventana Objetos Bloquear transparencia
de objetos.

TR ¥

La bola de madera se ha creado usando 2 capas de rellenos (Mapa de bits y degradado eliptico) con el boton 'Bloquear transparencia de
objeto' activado. El fondo es un degradado lineal. Ambos degradados se aplicaron con la herramienta Relleno interactivo.(G)

Formas

Desde la Caja de Herramientas, las herramientas de Forma: Rectdngulo, Elipse, Poligono y Linea crean figuras que
indican sus nombres, de modo que no es necesario utilizar mascaras para crear estas formas geométricas.
Predeterminadamente las formas se crean como objetos independientes (capa propia). Tienen la particularidad de
poseer 2 atributos: Relleno y Borde, salvo Linea que solo posee borde. Se puede anular cualquiera de los dos pero
noambos. El Borde toma el color del primer planoy el relleno se configura desde la barra de propiedades en caso se
quiera cambiar el actual. El relleno tiene las mismas opciones que los demas elementos: Uniforme, degradado,
mapa de bits y textura.

2007 - Daniel Laime - Corel-Experto del WWW.CORELCLUB.ORG



Manual Basico de Corel PHOTO-PAINT
33 [

Relleno de Forma
Editar relleno
Desactivar relleno

I
B sorde 2 | ORado 0 | Normal - 2ph Z]eme «

[ Refleno uniforme
[ relero degradado
E Feleno de mapa de bits

Releno d

e ¢4

Rectangule Elipse Poligeno Linea

Pintar con pinceles
Otra caracteristica que amplia las posibilidades creativas son los pinceles de PHOTO-PAINT a los cuales se les
puede aplicar un sin fin de configuraciones para crear pinceladas a medida. Ademas es posible anadir pinceladas

personalizadas y guardarlas.

jv Pincel de artista pers, - Forma | & W | @~ Tamafio Mormal 2 ?IE
27
V4V AV 4V 4
ol dl4
¢ £

Para acceder a los pinceles elegimos la herramienta Pintar (P) de la Caja de Herramientas. La barra de Propiedades
muestra entonces las principales opciones de configuraciéon de cada pincel. A la izquierda de la barra tenemos

graficados todos los tipos de pinceles existentes.

555559

Rasaltador f Carboncillo {%

l:m ) rasiul " Puntillis

Una configuracién bdsica de cada uno de ellos es como la imagen superior.

Pincal
de artista
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Para configurar * Configuracion de pincel — < »
rapidamente un pincel la Estilo de trazn: :
barra de Propiedades es Pintura:  Mormal v

mas que suficiente, pero si

deseamos personalizar a ‘(e @&
medida un pincel o crear = c 10| 20 [ ]
uno nuevo pgmendo d(? ®  ® o ®
unaimagen existente, sera a0 40 50 &0
. Tamario:

necesario valernos de la . 0 » »
ventana acoplable - - 1o 70 80 90 | 100
Configuracién de pincel e D ~[4 - o @
(CTRL+F4). afiadir plumilla actual Transparencia L 2 10 CU

Elirninar plurnilla actual Girar a

Crear a partir del contenido de la mascara.. Allanar a

) Suavizar borde 100
Sl e Atrbutoz de trazo ﬁ -
) Guardar plumilla como .

A través de esta ventana se Sl : Suavizado 10

Afiadir plumilla 7
puede configurar todas las Fundi o
opciones avanzadas para Restablecer plumillas predeterminadas Atributos de pincelada -

pinceles, crear nuevos, Himern de pinceladas 1

guardarlos, eliminarlos, etc. Espaciado 20

E stengidn
b atiz
Saturacian

[ S e Y s [

Luminoszidad
Textura de pincel [@ -
Testura de pincel

Textura de borde
Sangria

b antener color
Crhitas

%1:! [ R s R e }
G,
it
-

Diseminador de imagenes

Este comando ubicado en la Caja de Herramientas (I) considerado uno mas de pintura, se vale de pinceladas para
aplicar su efecto pero no pinta con color sino con imagenes preestablecidas y su aplicacidn tiene gran cantidad de
opciones a través de la barra de propiedades como: tipo de pincel, tamafo, nimero de pinceladas, espaciado,
Extender, fundir, opciones de imagen, entre otras. Se puede crear una lista de diseminar personalizada a través de
imagenes propias por medio del botén Crear una lista de imdgenes.

Con cualquier herramienta que use pinceles (Pintura, Efectos, diseminador, etc) y usando la herramienta Trayecto
(F10) es posible crear pinceladas que se cifhan a una trayectoria especifica. Para ello, luego de configurar la pincelada
elegiday teniendo un trayecto activo, ir a Objeto / Editar trayecto / Pincelada a lo largo de trayecto.
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& ' \ . Trayecto

Se eligio el pincel Deportes configurandolo a medida y utilizando el trayecto superior para cefir la pincelada. Las estrellas de fondo también
se aplicaron con el Diseminador.
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Ajustar o corregir unaimagen equivale, en el sentido mas  ver  Imagen Efectos  Méascara  Objsto Pelicula
especifico, a mejorar su contraste y color. PHOTO- E fi 2k
P , ) V4 : % ala [% &juste automatico

PAINT tiene gran cantidad de comandos avocados a esta B L aboratorio de ajuste de imagen. .. Chrl+Al+L

necesaria y diligente tarea. La decisién de cuil(es) & I I ¥J Mejora del contraste... L

comando(s) utilizar dependera de la imagen que = | f Ecuslizacion local. .

tengamos al frente, la comodidad y conocimiento que B e

tengamos en cada comando. & Proporcion muestrajdesting. ., Chrl+-alk+T

A la mayoria de opciones de mejora de imagenes #f Curvatonal... Chr+T

ingresamos por el menu Ajustar (versién X3) o Imagen #l Equiibrar tono

(versiones anteriores). @ BrilofContraste/Intensidad. .. Chrl+B
fl Gamma..,

fﬁ Desaturar
FH Matiz/SaturaciénfLuminosidad. ., Crl-Mayds+U
-FE Color selectivo, ..

ﬁ! Reemplazar colares. ..

FH Mezclador de canales. .

Una prdctica muy eficaz es crear atajos de teclado (desde el panel #8 Equilbrio de color... Chri+Mayls+E
Opciones) para las funciones mds usadas. En la imagen existen varias #8 matiz de colar...
que el autor ha creado para algunos comandos de mejora de imagen 8 1ono de calar...

De gran importancia
antes de corregir
cualquier imagen es
conocer cémo esta
constituido su rango
tonal, es decir cémo se
distribuyen sus zonas | e . 55 || tove 100

oscuras, medias y claras | ' 8210wy ks e P i
. Misciana; 241 Porcentaje: 100000 ¥
(sombras, medios tonOS | e | 1si0s0 AR =]

y resaltes). Lo podemos | . - Easomico
hacer de dos modos:

Carar fruds

Por medio del
histograma: Imagen /
Histograma

Por medio de sus niveles: Ajustar / Mejora de contraste

El Histograma de una
imagen muestra los
tonos oscuros a la
izquierda, los claros a la
derecha y los medios en
el centro, de modo que

p— 0P 25 el 21 asi podemos saber como

Medis: | 5516 Desv. tpka: 48,07  Fiscles: L+
T Pevcumtag: [ se reparten las
Pirsles: | 151040 pwcartaes [F 5] tonalidades y qué
cans: [ - [Elastonitico debemos cambiar, como
rrm— | —— por ejemplo mejorar el

contraste o por el
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contrario aumentarlo si los tonos medios dominan laimagen.
Una imagen oscura siempre tendra sus tonos repartidos hacia la izquierda del histograma, mientras que en una
imagen claraseraalainversa.

Mejora de Contraste

El comando Mejora de Contraste (también conocido como Niveles) es muy eficaz si se trata de contrastar y repartir
correctamente los tonos de unaimagen. De la misma forma que en el histograma, los tonos se ubican de oscuridad
aluminosidad de izquierda a derecha.

Para aclarar la imagen, desde Recorte de valor de entrada, deslizamos la flecha derecha hacia la izquierda. Para

Mejory del comtreste ¥

- . k
£yl [0 2] mecorte devior deenteade [ 255 2]
Mugstved S5 cusntagitas jod g
(E¥E pablever vabes de eronads
L En la imagen lateral los
s medios tonos dominan la
e " Saammmmmmmme__ imagen lo que la hace ‘pland’
Oltutosimtar [gpooses...| = 5 s Sk |£‘f‘ y sin vida. Abgjo se ha
R e R TR aumentado las sombras y
| 7 :],_ [ pito " (100 | ligeramente la iluminacién, lo
que ha favorecido el contraste
y le ha dado 'brillo* a la
| Lhepinntee ) Etatlece] foepiez \afmoier) e imagen.

s

Musshien o cuart ook x5
@E—gzhﬂi ez da sramidy
CIEnabluiis waerss da 1usla

Candss fial -

[typusimter  Cpciones...

Recorhe d= veusizsodn de heto fopste Gamine

[ Bamise - (120
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oscurecer laimagen deslizamos ensentido | m o ,
contrario la flechaizquierda.

Canal: Canales RGE

Al modificar Gnicamente el Ajuste de e B f_\‘___. o ==

Gama los tonos se aclaran u oscurecen

proporcionalmente sin variar el contraste. & I

Se puede modificar tonos exactos usando Ml —— P—— -

los campos numéricos en lugar de las

flechas. | | | @
Tono modificado

Mostrar todo %

P

Tono urigina| j
Este comando es capaz de mapear |

(ajustar) cualquier color de la imagen . Restablecer Cancelar foruda

Aunque se trata de uno de los comandos
de correccion mas complejos, su uso
basico no entrana gran dificultad.

La linea a modificar es de color blanco (en la imagen, para visualizarla
estd de gris), cuando se arrastra un punto de ella, todos los tonos se
modifican proporcionalmente; para evitar la modificacién de algtn tono,
se crea nuevos puntos y/o se modifica el 'Estilo de curva'.

Curva Tonal

Consiste en una cuadricula donde se muestra una linea
diagonal que representa los tonos de la imagen. En su
modalidad predetermina (RGB) la zona inferior-izquierda
de lalinea equivale a los tonos oscuros en tanto que la parte
superior derecha, los tonos claros. Existe una linea blanca
paralaimagen general y una para cada canal existente.

La barra degradada horizontal, debajo de la cuadricula,
representa los tonos de la imagen, de modo que para
modificar cualquier tono arrastraremos desde esa
ubicacién la linea diagonal.

La barra degradada vertical, a la izquierda, representa los
tonos a los que queremos llegar una vez modificada la
imagen.

Para cambiar a la modalidad CMYK y conocer la cantidad
de tinta que se debe utilizar, damos clic en el pequefo
recuadro inferior-izquierdo de la cuadricula. Las barras
degradadas se invertiran.

Arriba la imagen original. Se ha modificado subiendo la curva y aclarando
asi la tonalidad; en la siguiente se ha bajado la curva consiguiendo una
imagen mds oscura. Por tltimo, se ha entrado a los canales rojo y azul
fijando algunos puntos para saturar ligeramente algunas dreas.
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Matiz, saturacion, luminosidad

Este comando exclusivo para aplicar aimagenes en color permite ajustar los colores seglin el matiz y la saturacion,
donde el primero corresponde a la rueda de color, es decir se puede aplicar positivamente: hasta 180° o en
negativo: hasta - 1 80° con el consiguiente cambio de matiz.

La saturacion significa la intensidad, riqueza o vivacidad de un color, que va desde - 100 (completamente gris) hasta
100 (intensidad increible).

La luminosidad de este comando aclara u oscurece la imagen desde -100 hasta 100, pero tiene el gran problema
que modifica todos los niveles de brillo de una imagen, aplanando la misma por lo cual es mejor evitarlo. Mejores
resultados obtendremos siempre desde Mejora de contraste o Curva Tonal.

- e "
®) o o a6 O a0
Fira FRop  Amwlds  Verde Clan el Fsgents  Eposly de

Para quitar el rojizo de la imagen original se ha modificado el matiz en 33° de la rueda de color, se le aumentd ligeramente la saturacién y
entrando al canal Amarillo (abajo) se le bajé la saturacion para anular la intensidad de dicho color que se produjo al aumentar el matiz
general.

Laboratorio de ajuste de imagen

Esta novedad de PHOTO-PAINT X3 es un eficiente comando que posibilita corregir el color y el contraste de una
imagen de una manera mas cémoda y sencilla que otros comandos. Accedemos a él desde Ajustar / Laboratorio de
ajuste de imagen.

La temperatura significa que tan fria o calida es una imagen. Al aumentar sus valores la imagen se colorea de azul,
mientras que al bajarlo, los colores viran hacia el anaranjado. El tono modifica la imagen de magenta (izquierda) a
verde (derecha). La saturacién, como en Matiz/Saturacion.., hace alusién a la vivacidad o intensidad del color.

El brillo, la claridad u oscuridad de un color, se puede modificar a toda la imagen en general por medio de Brillo o
solamente a areas utilizando los comandos Resaltes, Sombras o Medios tonos .

El Contraste se aplica a la totalidad de la imagen y establece cuanta diferencia habra entre los tonos claros y
oscuros de laimagen.

Este eficaz laboratorio de correccién contiene amplias opciones de visualizacion: ver laimagen sola, ver el original y
la nueva, ver la imagen partida, ademas de la aplicaciéon de zoom y la posibilidad de crear Instantaneas de varias
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m“ﬁ‘mﬂ‘mmﬁ El Laboratorio de Ajuste de
i gl e e ackon v o Ly mages
e imagen en modo 'Antes y
después a pantalla
completa'.
Crear FrEandines

PHOTO-PAINT posee muchos otros comandos de correccién que se pueden aplicar dependiendo qué
correccién busquemos en la imagen tal como Proporcion muestra/destino, Color selectivo, Mezclador de canales,
Reemplazar colores, etc. Los aqui mostrados constituyen los mas eficaces para la correccién de color y contraste

de unaimagen.

Lentes

Las lentes editan la imagen o un area de ella con diferentes ajustes, pero la particularidad que tienen es que son

siempre editables, es decir, se
puede volver a modificar la
lente cuantas veces se requiera.
Las lentes se crean como
objetos que aplican su efecto
visualmente pero no modifican
realmente los pixeles hasta que
no se combine con la imagen
subyacente.

* Laslentes posee lamayoriade
comandos de Ajuste,
transformacién de color y
algunos filtros de efectos.

» Se crea unanuevalente con el
botén Nueva lente de la
ventana acoplable Objetos.
Desde el cuadro Nueva lente
se selecciona la requerida. Si

Se crearon dos lentes:
Matiz/Saturacién/Luminosidad que solo
afecta a la mdscara existente y la otra:
Perfilar que tiene injerencia en toda la
imagen.

Marmal - % ;
Lente 2
- E Matiz/Satur,,, Lente 1

- m Fondo

Hueva lente -

Crear lente desde mascara

Afiadir ruido

Apagar
Brillo-Contraste-Intensidad
Color selectivo

Curva tonal

Desakurar

Dispersion

Equilibrio de colares
3armma

Inwerkir

L4

tiz)Sakur acion/Lurninosidad
Mejora del contraste
Mokear

Mombre de lente

| MatizfSaturacion/Luminosidad Lente 1

Cambiar nombre con Hpo

Cancelar Ayuda

laimagen tiene una mascara aplicada, se puede lograr que la lente afecte solo a ella chechando la casilla Crear lente

desde mascara.

* Paraeditar unalente se hace doble clic sobre suicono de lente (el circulo gris ala derecha) en la ventana Objetos.

2007 - Daniel Laime - Corel-Experto del WWW.CORELCLUB.ORG



Manual Basico de Corel PHOTO-PAINT

Capitulo 8: RETOQUE
h 41 0

El retoque general podriamos definirlo, por un lado, como el tratamiento y edicién destinado a corregir las fallas e
imperfecciones propias de los aparatos que producen las imagenes (camaras convencionales, camaras digitales,
escaners, impresoras, etc.) tales como el patrén muaré, el granulado, el rayado de la fotos, los ojos rojos, etc. El
otro tipo de retoque esta mas avocado también a la correccién pero tiene un gran porcentaje de 'invencién' o
creacion. Es el caso, por ejemplo, de la eliminacién de un elemento de la foto que no deseamos, el suavizado de
arrugas pronunciadas, el blanqueado de dientes, etc.

En este capitulo trataremos los principales comando de retoque, pues el arsenal existente es amplio y su aplicacién
depende de laimagen que tengamos por delante.

Quitar muaré

Ambos se encuentran en Efectos / Ruido /...

El moiré es un defecto muy comin en imagenes escaneadas desde originales impresos debido al tramado de la
impresora de cuatricromia que se superpone a la frecuencia (patrén) del escaner. Un original mal alineado también
puede producir moiré. Este filtro puede disimularlo y talvez eliminarlo dependiendo de su intensidad.

El filtro Medio hace una labor parecida con las imagenes escaneadas, es decir elimina ruido y suaviza de acuerdo al
Radio aplicado. Los mejores y mas
sutiles resultados se aplican con un
radiode203.

Una imagen en blanco y negro con u efecto
Moiré evidente. A la derecha se le aplicé el
Filtro Ruido Medio para suavizar la imagen

Polvo y Aranazos

Imagen | Correccién |/ Polvo y
arafazos. Este filtro va en auxilio
de aquellas imagenes con ruido y
rayaduras producidos por un
original demasiado gastado Yy
manipulado (foto en papel que se |
ha escaneado). Consta de dos
ajustes: Umbral (debajo de este
valor todo se considerara ruido a
eliminar) y Radio (cuantos pixeles
alrededor de ruido se ha de
eliminar). En muchos casos se
aplicara en zonas enmascaradas.
Se aplico el filtro a dreas especificas por
medio de mdscaras, que han suavizado

los rayados de esta imagen muy

maltratada. Restablecer Cancelar Byurla

Ojos rojos

Polvo y aranazos

Desde la Caja de Herramientas, Correccién de Ojos rojos. Este defecto es muy comun que se da al reflejarse el flash en
los ojos. La aplicacién de este comando es tan sencilla como eficiente su resultado, basta pintar sobre la zona hasta
hacer desaparecer el color rojizo. El comando conserva siempre el brillo natural de los ojos.
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Clonar
Caja de Herramientas / Herramienta Clonar

La herramienta Clonar se constituye en el estandarte de los comandos de retoque gracias a la posibilidad de tomar
pixeles de una zona determinada y copiarlos en otra ya sea tal cual o modificando aquellos pixeles segiin modos de
fusién y transparencia. Las opciones son tan amplias que incluyen transparencia, tamano, forma de pincel, modos
de pintura, etc.

@2 || clonar perscnalizado ~ Forma| @ w Elramam Mormal | ¥

La barra de Propiedades de la herramienta
Clonar y sus 5 variantes en el recuadro:
Clonar normal, Clonar puntillismo, Clonar
desde archivo y Clonar desde relleno.

Cursor indica desde dénde se estd clonando * Para copiar pixeles se selecciona una zona haciendo clic
derecho y luego se pinta presionando el botén
izquierdo.

* Al pintar se visualizan 2 punteros: uno en la zona que se
eligi6 como un circulo con una cruz y el otro es un
circulo vacio en la zona que pintamos el cual se desplaza
contextualmente seglin pintamos.

* Con el botén Conmutar acumulativo descativado (en la
ventana Configuracién de pincel cuando esta activo
Clonar) es posible crear varias clonaciones de un mismo
objeto.

Esta herramienta es excelente para hacer desaparecer
elementos no deseados
parcial o totalmente como
manchas, lunares,
defectos etc. pero también
se utiliza para la %
'desaparicién' total de
objetos o personas.

La Herramienta Clonar nos ha
permitido eliminar al personaje
de amarillo en la parte de atrds
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Pincel de retoque
Caja de Herramientas | Herramienta
Pincel de retoque

Esta nueva herramienta de la versién X3
permite mezclar la textura y el color de
un area determinada para eliminar
imperfecciones. Se aplica directamente
en lazona a corregir y de preferencia en
zonas pequenas pues aplicado sobre
areas grandes tiende a difuminar la
imagen. La gran ventaja de esta
herramienta es que mantiene la
luminosidad de lazona donde se aplica, algo de lo que carece Clonar.

Borrador

Caja de Herramientas / Borrador (X)

Esta herramienta hace justo lo que su nombre indica. Cuando borra un objeto se deja ver lo que hay abajo, en su
capa inmediatamente inferior. Por eso es muy util aplicar la herramienta desde la propia capa y en la zona que se
quiere borrar. Cuando se trata
de una imagen de unasola capa
(Fondo), al borrar se dejara ver
el color que se haya estipulado
para Fondo. Si se trata de un
objeto sin fondo (Objeto |, por
ejemplo) el Borrador dejara
ver la cuadricula de
transparencia.

El Borrador contiene casi las
mismas opciones que todas las
herramientas de pintura, lo

que permite, si se requiere,
crear borrados suaves,
difuminados y sutiles.

La mano con la llave de tuercas
estd en una capa independiente, al
borrar en ella se deja ver el fondo.

Herramienta
Efecto

Caja de Herramientas |/
Herramienta Efecto (V)

Este comando en realidad es
un pack de 12 herramientas
que se aplican con
pinceladas en areas
concretas de laimagen; es el
P ; — Perfilar equivalente a algunos filtros
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del menu Efectos pero en versién pintura. La ventaja es que no necesita mascaras para aplicarse. Su finalidad es
variada como difuminar, dar brillo, dar contraste, saturar, mezclar, perfilar, aclarar- oscurecer, entre otras.

Efectos comparte las caracteristicas de Configuracién de Pincel (CTRL+F8) a las que se puede acceder para
personalizar un efecto, ademas de las ya disponibles en la barra de Propiedades.

La mayoria de Efectos tiene una aplicacién acumulativa, es decir, mientras mas tiempo se ejerza presion de botén
del mouse sobre una misma area, mayor sera la aplicacién del efecto.

En la pdgina anterior se ven algunos de los efectos de la herramienta. Se ha aplicado una pincelada en forma curva como muestra la original
(con sombra) .

Perfilado

PHOTO-PAINT cuenta con gran
cantidad de filtros destinados a enfocar o
perfilar una imagen o partes de ella. Uno
que destaca se llama Desperfilar Mdscara,
que esta en el menu Efectos / Perfilar /
Desperfilar mdscara.

Este comando busca contrastes entre
pixeles adyacentes para considerarlos
como bordes a los cudles les aplica un
halo para evidenciar dichos bordes. @ o ’

* Porcentaje: determina la intensidad del | poycantaje: ' :

Uik al: i
» Radio: establece laanchuradel halo. 4

» Umbral: indica la cantidad de contraste ||

que habra gntre pixeles ad?/acentes. A T Freer Raicls
mayor cantidad, menos evidente es el
efecto.

El retoque fotografico depende
de varias herramientas y su
aplicacién, del tipo de imagen. El
original del ejemplo estaba
terriblemente conservado. Nos
hemos valido de casi todas las
herramientas de retoque
mencionadas, hemos duplicado
capas para aplicar filtros como
Desenfoque gaussiano, Ruido
Medio, Quitar muaré, Paso Alto ,
entre otros. Hemos aplicado
mascaras para llegar a la solucién
casi final (es posible mejorarla aiin
mas), y mostrar asi las
posibilidades que entrana
PHOTO-PAINT.
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Los Filtros que figuran en el mend Efectos son muy numerosos y algunos de ellos pueden clasificarse como
correctivos, pues permiten mejorar la calidad de imagen como Paso alto, Desperfilar mdscara, Desenfoque gaussiano,
Ruido y muchos mas. Otro grupo - el termino podria ser destructivos- se especializa en crear un efecto desde
imperceptible a evidente (segln su ajuste) para hacer mas llamativa o impactante laimagen; tal es el caso de Efectos
3D, Trazos artisticos, Distorsionar, entre otros.

Aqui hacemos una presentacion somera de los principales filtros del menu Efectos. Las imagenes mostradas no
incluyen la totalidad de efectos disponibles para su rubro.

Casi cualquier comando De PHOTO-PAINT, como los filtros de esta Fundir iiftimo comando

seccién, los de retoque, los de ajuste de imagenes, etc. (incluido Pinceles PBREarteln: 5 ED
y Herramienta Efectos) son suceptibles de ser fundidos, lo que equivale a
mezclar el dltimo comando usado con la imagen y crear efectos sutiles.

Edicién / Fundir ultimo comando combina el efecto conseguidoy la | , .
imagen anterior a su aplicacién en base a Modos de fusién y porcentaje

deintensidad.

Combinar: | Superposicion -

Cancelar Avuda

Efectos 3D

Este grupo, como su nombre lo indica, simula tridimensionalidad a partir de un objeto (capa) o una seleccion.
Algunos de ellos requieren invariablemente una mascara antes de su aplicacién.

Plegado de esquina Apretar | Golpear

Se cre6 una mdscara contorneando la ventana para luego aplicar cada efecto
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Desenfoque

Los filtros de desenfoque difuminan la Original
imagen de diferente forma vy
direccién. Desenfoque Gaussiano es
esencial en el area del retoque y para
conseguir efectos variados de
mejora. Los demas, podemos
imaginar que estan mas avocados a la

consecucion de efectos especiales.

Gaussiano

N . . Movimiento
Los principales ajustes de este tipo de

filtros son Radio (la cantidad de
pixeles incluidos), Cantidad (fuerza
del efecto) y Direccién.

Radial

Paso bajo

Rizado

Distorsion

La gran mayoria de los filtros de distorsién
no son de uso comun para retoque o ajuste
de imagenes, pero si para la creacion
artistica y para lograr creaciones propias Remeling Mosaico
partiendo de una imagen, a veces, sin viday
plana. La aplicaciéon de dos o mas filtros de
distorsién , junto con otros comandos
pueden crear verdaderas obras de arte
digitales.

Torbelling

Pintura humeda
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Papel ondulado

T

Dﬂtenﬁr bordes

tia
Paso Alto

Cera Conté

Tinta

Fundir dGitimo comando

Porcentaje: =t IE

Combinar:  Superposicion -

Carcelar fyuda

Siluetay
perfilado

Aunque no todos los
filtros de siluetay perfilado

' estdn en los mismos
- submentes, cumplen
' tareas muy parecidas, a

saber: detectar y acentuar
los bordes. Paso alto,

| junto con Desperfilar

mdscara, es talvez, uno de
los mejores comandos
para perfilar bordes:

= ilumina zonas de alto
i contraste frente a las que

no. Usualmente es un
filtro que precede a la
aplicacién de otros
comandos.

Trazos Artisticos

Esta serie de filtros emula

& el resultado que puede

lograr un artista por medio
de elementos que le son
propios como acuarelas,
pinturas, temperas, cera,
tinta china, carboncillo,

. pasteles, etc. Su efecto

depende de Ila
configuracién elegida para
cada uno. Si el resultado es
demasiado evidente y se
pierde la esencia de la
imagen orginal, es muy
util, luego de aplicado el
filtro, Edicién | Fundir
ultimo comando. Lo que
permite, gracias a los
modos de fusién,
aminorar y combinar el
efecto con la imagen
original, logrando asi
resultados muy llamativos.

2007 - Daniel Laime - Corel-Experto del WWW.CORELCLUB.ORG



Manual Basico de Corel PHOTO-PAINT

Transformacion
de Color

Su aplicacion modifica
notoriamente los colores
delaimagen. Umbralesde
gran ayuda para conocer la
tonalidad de una imagen
ademas de otros efectos.
Los demas crean efectos
deslumbrantes usando los
sencillos ajustes que
contienen. Con Curva
Tonal se puede llegar a los
mismos resultados (salvo
Medios tonos) con algo de
practica.

Solarizar

A los tres ultimos filtros de la imagen inferior se
accede desde Imagen / Transformar /...

Los filtros nos permiten poner a prueba la
imaginacioén, creatividad para crear imagenes
atractivas. La imagen de la derecha fue creada
usando los filtros Vidrio, Relieve, Ruido y
Efectos de iluminacion.

J)f e

= Espacia ce trabajo Filkras de conexidn
Gereral
Advertancias | Carpetss de fitros da conaxidn
Visugizadiin cikarchives die programaicoreloreidae oraphics sulte 131PLUGING
Guesrdsr ciharchives die programatcorelicarcidrane graphics sube 13IPLLGINGY.. .
Texka CHARCHIVGS DE PROGRAMAFILTROS BITMAR|CPTIVERVELARS

CHARCHIVOS DE PROGRAMAIFILTROS EITMARIXPTS
CAARCHIVGS BE PROGRAMAEILTROS EITMASIKETS
CHARCHIVGS DF PROGRAMAIFILTROS BITMAR|SCLIZZ
CHARCHIVGS DE PROGRAMAKNOCKOUT 2
CHARCHIVGS DE PROGRAMSCORELCORELDRAW ERAPHICS SLAT...

—
(|_idiecis )
.

Memoeia

EE EEEEEE

Regla

Cuadioda
- Lifess guis

(= Gcbal

Efectos de mapa deb
1 Impeesian
=l Fitiag

Aeaciar

[C] risiakizar fikres de consxitn en el inicia QR

| — )|

Aepia Canosar Ayuds

Medios tonos

Posterizar

[ FCA;C

Anadir Filtros

Con PHOTO-PAINT es posible
insertar filtros nuevos compatibles. En
el cuadro de didlogo Opciones [ Espacio
de trabajo / Filtros de conexién, con el
boton Anadir buscamos la ubicacién
delfiltro - no es necesario instalarlo en
la carpeta del programa - para tenerlo
disponible. En la ventana aparecen
todos los filtros instalados que el
programa debe cargar, ya sea al iniciar
o al acceder al menu Efectos. Para
elegir una de las dos opciones
tenemos disponible la casilla Inicializar
filtros de conexién en el inicio. Y en la
casilla junto a cada filtro, checamos los
que deseamos cargar.
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En el rubro de elaboracién de contendio para web PHOTO-PAINT dispone de algunas herramientas que nos
permiten crear mapas de imagen, botones de giro o rollovers, segmentacién de imagenes o slicing, optimizacion de
imagenes y exportacion o publicacién como archivo HTML.

El programa puede ser usado de varias formas de caraala creaciéon web:

* Creando la pagina real en PHOTO-PAINT y usando las herramientas mencionadas, el programa exporta
automaticamente todo el contenido en formato html directamente para ser visualizado en el navegador web.

» Armando un boceto muy fidedigno de lo que seria la pagina html real, desde donde cada parte o imagen puede ser
exportadaindependientemente y armarse gracias a un programa editor de html.

» Creandoy exportando solo las imagenes que necesitemos.
Configuracion de archivo

Trabajar archivos web es diferente a hacerlo para impresién. Los dos aspectos mas importantes a considerar son la
resolucién y la visualizacion del color. En el capitulo introductorio vimos cuan importante es la resolucién al crear
imagenes. Para pantalla o web los archivos deben tener entre 72 a 96 ppp, mas de eso resulta innecesario y por su
peso hace nuestraimagen no apta para web.

La visualizacién del color se configura desde Herramientas / Administracién de color, donde el menu desplegable
Configuracién debe estar como Optimizado para web. Asi las imagenes se veran mas brillantes en comparacién
con otras configuraciones.

Si optamos por armar un boceto realistico de nuestra pagina web, hemos de servirnos de las lineas guia o las
cuadriculas para colocar con precisién los elementos.

Mapas de imagen

Estos elementos muy Utiles en la web son areas de forma rectangular, poligonal o circular que sirven para crear
enlaces a una pagina determinada. PHOTO-PAINT crea los mapas de imagenes basandose en la forma de un objeto
(o capa). En la ventana Objetos seleccionamos el objeto a convertir en mapa de imagen, doble clic y se abre la
ventana Propiedades de Objeto, en la pestafia WWW URL configuramos las opciones del Mapa de imagen.

m -, . - : : ' Indgenes camblatas -

' 5 W . “n Fabrricacién do Equipos - $istemas porsonalizados | scide de v M
Hidraulicos Av, Balbuena 2524 Palmasola 0 - Segment e

' Dbt - - ®i®

Prapedides de shjelo

=

LRL:

paa

)
s §f

-quH-IInn alin
Apandiig a1 lectus.
Comenkanas: calur rldieubad mue

Comezca nuestra erpresa

ubiss che ragin de che de W
Dafrir ras coino:  Bectingdo de bmie

e upee iU ) | iy h

Pasicin: (551, 130} - {703, 214)
Dimensiones:  Gndh. =153, At =4 Ferstalnins s

| I I N

4 % & 4 ¥ 9 9 ¥ 9 39

o) | s

Cancele Sy b consacteluer
L B adiphcing allt.
penatbus QQUE pE . | Suspeadisin at lectus. A
ank mantas, O Mognis dl:i pArmIrERT mumu 5, ¥ J scetur ridboulas mus.
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Imagenes cambiantes

Estos elementos se conocen
mejor como rollovers o botones
de giro. Aquellos que cambian de
apariencia al pasar el cursor
encima. Constan de 2 o mas
imagenes que se intercambian
segln cuantos estados se hallan
creado (No presionado, Bajo
cursor, Presionado). Se
construyen en base a cbdigo
JavaScript, que PHOTO-PAINT
genera automaticamente al
exportar el archivo como html.

No Presionado

Bajo Cursor

Crear Imagen cambiante a partir de Objeto
Editar imagen cambiante

Finalizar

Previsualizar en navegador

e L B b

50 [

¥ Imagenes cambiantes - X
Configuracidn de imagen cambiante:

Estados: Mo presionade =

LRL: | contacto. hbm |

ALT: | Escribanos un emsail |
Desting: -
i
Restablacer
1 T 1
S oy |

Para convertir un objeto en imagen cambiante: meni Web | Crear imagen cambiante a partir de objeto . O a través de Ventana / Ventanas

acoplables /Imdgenes cambiantes.

Las imagenes cambiantes sélo funcionan cuando se exporta el archivo html completo (opcién Exportar html e
imagenes). No se pueden guardar ni exportar individualmente fuera del html que genera PHOTO-PAINT. Si
necesitamos las imagenes cambiantes para insertar en otro archivo html, es mejor exportar las 2, 3 0 4 imagenes
por separado (no presionado, bajo cursor, etc.) y configurar el efecto en un programa editor html usando cédigo

Java Script o CSS (hojas de estilo).

Servitios Hidraulicos

Lagolucion en

Pisicinas

Lorarn ipsum dolor sit amet
consecketusr adipiscing &
Suspendisse at lechus,

Cum sociis natoque penatibus

nascetur Adiculus mics.

Usando la herramienta 'Seleccionar segmento' de la barra de propiedades, se ha presionado MAY

Au=2Niax

Diseno de Equipos
Larem ipsum dolor sit amet
consacketuer adipiscing e
Suspendisse at lechus.

Cum sochis natogue penatibus

et magnis dis parturient montes, &t Magnis dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus.

' .

Fabricacion do Equipos - §i

Sistemas
Ay, Balbuena 2524 Palmasols BC

Sistemas y Equipos Hidrdaulices

Producto
Productos

amel consecteluar
i

seleccionando varios segmentos los cuales se han tenido de verde.

Segmentacion de
imagenes

La herramienta
Segmentacién de imagenes
(6) en la Caja de
herramientas, permite
dividir una imagen en varias
partes o archivos mas
pequefos, ya sea para
exportar todo como un
archivo html completo que
PHOTO-PAINT convertira
en una tabla html. O para
dividir las partes
correspondientes vy
exportarlos como archivos
independientes. A cada
parte se le puede dar una
configuracién de

------------------------ optimizacién distinta. Al

dividir la imagen vy
seleccionar cada segmento,
este se colorea de verde y
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permite hacer visible lazona dividida.

Por medio de la ventana acoplable Segmentacién de imagen se configura cada segmento dividido:
* Nombre: debe ser un nombre de archivo simple, sin espacios, acentos, caracteres raros.

» URL: Si corresponde se puede enlazar el segmento a una pagina web.
» ALt: el comentario que deseamos

aparezcaal poner el cursor encima. e e
* Destino: Si es un URL, elegimos 1 2 3 45 & 7 B o
7 . o o rgCion de segme sls T H 5
dénde debe abrirse lanueva pagina. modo i b & B B X 1% i
* Formato: podemos elegir entre una Nombre: |fahacera ]
serie de optimizaciones 1 Seleccionar segmento URL: [ heepef |
preestablecidas para el segmento. 5 nguains sl i .
Ademas es posible guardar ALT | |
. iz : 3 Segmento horizontal
configuracién amedida. Destio S
« El botén Avanzada permite crear 4 Segmentar automaticamente Ll
una configuracién personalizada. 5 Segmentos iguales PNGH -
+ Elbotén .conl'el icono de Iolo pern:llte 6 Borrar Segmentos
unabprewsua izacién en el navegador 7 Borar todos los segmentos %
web.

A la izquierda La barra de propiedades para la herramienta Segmentacion de imagen con sus opciones. A la derecha la ventana acoplable del
mismo nombre

Optimizacion

Las imagenes parainternet se visualizan a través de un navegador web, y estos sélo soportan 3 formatos de archivo
de tipo bitmap: JPG, GIF y PNG, los que en menor o mayor medida reducen la calidad de laimagen original. Cuando
se optimiza una imagen se reduce su peso al exportar a cualquiera de estos formatos, dependiendo del tipo de

imagen. Pero ademas cuidamos que su calidad no se deteriore a niveles evidentes. PHOTO-PAINT permite
configurar la calidad del formato elegido.

JPG

Utilizado principalmente para imagenes de muchos
colores y gradaciones, tiene un excelente nivel de
compresion, pero se trata de un formato con
pérdida es decir, su compresién es proporcional a la
pérdida de calidad. Utiliza 3 parametros de ajuste:

Exportar JPEG s

Criginal: Fesulbado: B

Lasol u_ci'&l_en Luiclulci&_en
Sistemas y Equipos ] Sistemas y Equipos
Método de codificacién: que puede ser Progresivo u

L : . 4 W
Optimizar, dependiendo si deseamos que la

imagen aparezca paulatinamente mientras se carga
(progresivo) o directamente (Optimizar).

Propiedades: considera la Compresién que es nivel | Metods de codificadin: Propiedades: _
de reduccién o calidad de la imagen. Suavizado | [Irrogresivo [#]Optimizar  Compresién: = 0
estipula cuan difuminada sera laimagen. Subfermitoi [Estindar (41 Mol Simitaacs: o 10
Subformato: de las 2 opciones, la mas efectiva es G i " _

Tamario de imagen: 321 KB Tamafio de archivo: 21.8 KB

Estandar (4:2:2)

!Perd_._ ] Restablecer Cancelar Ayuda
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Exportar GIF GIF
Original: Resultado: & | El formato GIF es ideal para imagenes con pocos
colores, sin gradaciones. Permite hasta 256 colores,
entrelazado (para que la imagen se visualice antes
de ser totalmente descargada), transparencia y
animacion. Es posible crear paletas de colores para
unaimagen GIF
Transparencia
(&) Minguna Indice: . M |Tablade calor
{:} Color de irnagen Raojo: F F F F F F F :
verde: TR e
e EEEEEEE.
Azul: = []Imagen entrelazada
Restablecer Cancelar Ayuda

PNG

Este formato libre y recomendado por la
W3C nac como reemplazo del GIF
PHOTO-PAINT es capaz de exportar dos
variantes del archivo: 8 bits (hasta 256
colores)y 24bits (color verdadero). El
primero es muy parecido al GIF pero
posee un mejor nivel de compresién en
casi todos los casos. El segundo soporta
millones de colores y maneja
transparencia Alpha. Esto hace que los
archivos sean pesados, pero se pueden
reservar a imagenes pequefas que
necesiten gran detalle.

Tanto el formato GIF como PNG-8 bits
aceptan hasta 256 colores y convierten la
imagen al Modo con Paleta (indexado).
Estos guardan transparencia indice, es
decir, pueden hacer transparente un solo
color de la imagen. Ademas ambos
pueden aplicar tramado para emular mas
colores de los que realmente existe,
teniendo PHOTO-PAINT diferentes
opciones paraello.

Opoones  Sensibibdad del rango

Conwertir @ imagen con paleta -

3
4

@

Paleta procesada  Lote

Suavizado: ¥
Faleta; Optirmizada o, Abirir ..
Tramado! Minguno i
Inktensidad de
Tramada:
Colores: M =
[] sensibibdad del ranga de color en;
Presstablecidos:  Ultimo utiizado v |-
Restablecer Aceptar Cancelar

Ayuda

2007 - Daniel Laime - Corel-Experto del WWW.CORELCLUB.ORG



Manual Basico de Corel PHOTO-PAINT

T s e

Guardar en () Aquani -~ OF M
Documerios
[E
Estribesia
£
Wit docunentios
B
Wi PC
b sitics de jeg | NOMbS: e B
{5l las indgane 123 Mapa b nagen
[#] segmertos
Deating de Io imaper
D usar nowhee HTML para b subcarpata de imdgenss
Corpels de imdgenss: | Infgeres
[Ireenplazar archives sximantes
[l biostrar e explorader
Guseder Coreler

configuracién. Tiene varios datos
disponibles como el tipo de
imagen, el numero de colores (gif
o png), el nivel de compresion, el
peso resultante, el tiempo de
descarga, etc.

AC

Presionando el botén Avanzado se
configuran las opciones

-
- —_
| '?:.!"Inn

Sefvicios Hidraulicos

Exportacion Web

La exportacién de los archivos web coloca estos en una
carpeta ya optimizados parainternet y depende del flujo
de trabajo que estemos siguiendo:

* Si hemos optimizado las imagenes por medio de la
Segmentaciéon de imagen y todo esta listo para
exportarse como archivo html, la opcién es Archivo /
Exportar para web. Ahi elegimos una carpeta que
albergara el sitio web creado y cada segmento que se
ensamblara en el archivo html.

« Sise ha usado la segmentacién de imagen para separar
partes de un archivo en varios distintos, pero no
deseamos armado html, recurrimos a la misma opcién
anterior, pero elegimos Solo las imagenes. Estas se
guardaran en la ubicacién elegida con el nombre dado
al segmentarilas.

* Si se quiere exportar toda la imagen sin divisiones es
muy til ir a Archivo / Optimizador de imagenes Web.
El Optimizador de imagenes Web es una eficaz
herramienta para optimizar imagenes con opcién para
previsualizar de 2 a 4 opciones distintas de

Optimizador de imigenes Web

8 144k

- & 0% aDBeH

mn
-y ta B
.EB'II:IA

Servicios Hidraulicos

personalizadas, donde aparecenlas | "™ ~ | (1000 gy s encs bl
ventanas vistas anteriormente para | &% Ly S i b i o= s
cadaarchivo elegido. JE10000% @ e8px JBe.0% B 10 Rvanzado...
L) [ = M - x - -— m —, -

‘\C: IZViIGA ACT . Viaa

Servicios Hidraulicos

Servicios Hidraulicos

G =| Uttimo utlizado "8 5 = |Pngs = Uikimo wtilizado =
@e.n KB (R Optimizada {53.76 seq @13.6 KB (&) Optimizada 1§7.56 g
JE 485 % mis Avanzade... LIB9.20 % LR
_Erm._ Rest sk e Acept ar Cancelar fyuda
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Las imagenes bitmap pueden tener diferentes destinos. Desde la impresién sencilla en una impresora de oficina,
una pagina web personal, la publicacién en un fino catalogo de producos, etc. Por eso mismo, hay gran variedad de
programas informaticos a los que llevaremos nuestras imagenes para su publicacién final: programas vectoriales, de
magquetacion, procesadores de texto, editores web y demas. Otro porcentaje de las imagenes podra imprimirse
directamente desde PHOTO-PAINT. En este capitulo final haremos una visita a las opciones de exportacién-
importacién a/desde otros porgramas.

Trasladar a CorelDRAW = futbol_2006 Rrincta M

Como hermanos que son, ambos programas .. ...

. . , . mulkicapa . [ erevisuslizacisn
no tienen ninglin problema en trabajar de la :
. . , Tipo de archiva: Tados los formatos de archivo =
mano. Existe grandes ventajas en hacerlo asi. 1y 4e = :
. .7 . ificacian: Fredetermnado e
La primera opcién para trasladar unaimagen :.;!:::f:éduns e
. L L BRES1 - Latin A
de PHOTO-PAI NT a DRAW es Importando Tamafia: S17 % 390 Pixeles, 16,7 miknes de colores (24 bics)

desde CorelDRAW. El formato elegido
depende de la salida final: para impresién
profesional puede ser un CPT. Si el archivo ... Bl
tiene varias capas, al importar es necesario
acoplarlo con la opcién Combinar mapa de
bits multicapa en el cuadro de dialogo
Importar. Opciones << Irpartar Cancelzr

Farmato: CPT - Imagen Corel PHOTO-PAINT Cembinads (T) Combinar mapa ds bits uh'-:apa

Aunque es comUn importar desde DRAW la imagen CPT acoplada, algin taller de impresién talvez prefiera el
formato TIFF o PSD. Sélo basta guardar desde PHOTO-PAINT en el formato indicado.

Importar un archivo CPT multicapa en DRAW crea varios mapa de bits segln las capas existentes. Casi nunca
es la mejor opcién ya que esto aumenta el tamafio del archivo CDR (nativo de CorelDRAW), salvo que se
desagrupey se eliminen los bitmaps innecesarios. La mejor opcién es acoplar antes de importar.

Una imagen de una sola capa (acoplado) se puede copiar desde PHOTO-PAINT y pegar en DRAW. Para ello se
seleccionatodalaimagen (CTRL+A) lo que crea una mascara de toda laimagen, se copiay desde DRAW se pega.

Para trasladar imagenes
con mascaras a DRAW,
debe existir una o se debe
haber guardado un canal
Alpha y la imagen ha de
tener una sola capa. Desde
DRAW se importa y la
imagen se visualizara
recortada por la mascara.
Aunque el tamano sera
como el original, la zona de
mascara permanece
transparente.

La imagen acoplada se ha
importado desde DRAW. Los
tiradores negros indican que el
tamano de la imagen sigue siendo
el mismo, pero solo se visualiza el
drea de mdscara.

& CorclDRAWXI - [G

D frchivo  Edicddn Yer  Disefio  Crganzar  Efectos  Mapasdebis Tewto  Herran

x: 195 053 e BHaErEEmm | 000 | F B @ |2 B
176,70 mm | ¥ 15755 mm || 1000 | % 9 |D'° | e | B Editor mapa do
el 5 100 T E THD

T ey e s | g N | e Ty

i}
P I T
=

pralin [ da 71 W01 VM - Jarale

.

(CEerBEBHOODSFREE |
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La otra opcién rapida con mascaras es copiar la seleccion en PHOTO-PAINT y pegarla en DRAW. Asi se conserva
Unicamente la zona del imagen visible, lo demas se descarta. Cualquier imagen o mascara que se pegue en DRAW
mantendra siempre la resolucién original que se estipulé en PHOTO-PAINT.

Trasladar de DRAW a PHOTO-PAINT

En muchas ocasiones se necesita retocar o editar una imagen vectorial que se cre6 en DRAW para darle realces y
efectos propios del mundo bitmap. Es muy comdn usar DRAW para crear formas vectoriales desde muy sencillas a
complejas, que luego se editan en PHOTO-
PAINT.

El disefio de logotipo se creo en DRAW (derecha). En
PHOTO-PAINT se crearon los realces y los efectos 3D
que son partes de una consola para una barra de
navegacion web.

DISEND SRAFICO & WEB

digital

Desde DRAW exportamos el disefio vectorial como CPT. Invariablemente el archivo se convertira a mapa de bits.
El cuadro que aparece Convertir a Bitmap permite configurar las opciones para ello. Mantener capas en una opcién
importante si deseamos que cada capa de DRAW se exporte como un objeto distinto en PHOTO-PAINT.

Corwertir 4 mapa de hits -

Tamafo de S

Anchura: | 32

= | 100 = |% ] pizeles "
Alura: [125 ) | Loa :]%
Resolucicn: | 2 +| pPp Tamafio original de
= hivo: 166 KB
[#] Mantener proparcién =
- : Huevo tamario
[IMantener tamafio criginal de archivo: 125 KB
Modo decolor: Color RGE (24 biks) - (] hlis=do
G
[¥] Apiicar perfil IcC SR T
Restablecer Aceptar Cancelar Ayuda

La opcién de Copiar y Pegar también esta disponible desde DRAW. Un vez mas, cuando regresamos a PHOTO-
PAINT para pegar la imagen, esta se convertira a bitmap y aparecera el mismo cuadro de la imagen superior para
configurar la exportacion.
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Editar con PHOTO-PAINT desde DRAW

Otra gran ventaja del trabajo mancomunado de la suite de Corel es la posibilidad de editar una imagen dentro de
DRAW con toda la potencia de PHOTO-PAINT. Para ello, teniendo la imagen de DRAW seleccionada, en la barra
de Propiedades presionamos el botén Editar mapa de bits. Automaticamente se abrira PHOTO-PAINT para hacer
la edicion pertinente; al terminar salvamos la imagen con Archivo / Guardar. Los cambios se veran reflejados en

DRAW.
CorelDRAW X3 - [Grafico1]

Mapas de bits  Texto  Herramientas  Ventans  Ayuds

|o ‘2' Editar mapa de bits... " Vectorizar mapa debits [ 5 8
ﬁiﬂ 180 rraliryet
it i Li s | s

1060 i
P L -El:btarmap-:deblrs-""-"'-'-'-'

El botén Editar mapa de bits abre PHOTO-PAINT desde CorelDRAW.

Exportar a otras aplicaciones

Desde PHOTO-PAINT es posible exportar practicamente a cualquier formato bitmap existente. Segln el formato,
se exportaran las capas, las mascaras, los canales Alpha, etc. Puede ser que algunos efectos propios del programa
no se exporten si primeramente no se acopla el archivo (CTRL+MAYUS+FlechaAbajo). Los formatos mas
comunes a los que se suele importar son: TIFF, PSD, EPS, BMP, PDF, PNG, JPG, GIF, entre otros. Para exportar una
imagen:

Menu Archivo | Exportar

Menu Archivo [ Guardar como

Si es necesario exportar una zona de la imagen, podemos usar una mascara y guardarla como canal alpha (PSD,
TIFF) o Crear un Trayecto de recorte y exportarlo como EPS. Esta ultima opcién es bastante comin cuando se trata
de colocar laimagen recortada para no visualizar el fondo en un programa de maquetacién, por ejemplo.

Al elegir Guardar como o Exportar a EPS, aparece una ventana de opciones de formato como el tipo de cabecera,
la suavidad del trayecto de recortey la opcién de descartar o no lazona fuera del recorte.
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Propiedades del rayvecta...

Imparter trapecto...
Exportar trapecto...

Duplicar

Establecer como rayecto de recosts

Sinmiriakuras

Adpha uwirear - [Copans § 150% (0]
1_FIeE\tMTm-eimuFluEIﬁoﬂM'ﬁmHeb

S

.

-

o

I WEW RO Y
FRCEEMBNEAD>

Fa
b

[

Creando un trayecto de recorte desde PHOTO-PAINT y exportandolo como EPS, logramos colocar el elemento deseado en Adobe lllustrator.

Este es el dltimo capitulo de este sencillo Manual de Corel PHOTO-PAINT. Si estas paginas le han animado a
probar y adentrarse en el mundo bitmap, a desempolvar ese artista que hay dentro suyo, o a retocar una imagen
que tenia en el olvido, entonces me sentiré animado pensando que una persona mas descubrié la luz a través de
este brillante programa.

Un caluroso abrazo.
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